UBERSICHT: HARDWARE | C 64

Erweiterungen des Betriebssy- (] ()

stems und des Basic V2.0 haben ‘
eine lange Tradition. Ganz ein- I n ‘ er ur el “
fach geht es mit Erweiterungs-

modulen. Lohnt sich der Kauf?

Wunsch nach gréBerer Geschwindigkeit beim Laden

und Speichern von Programmen. Das eingebaute Ba-
sic 2.0 im C64 stellt nicht unbedingt die beste Vorausset-
zung fiir eine einfache Grafikprogrammierung dar. Wenn
das Wissen Uber den C64 wéchst, wichst der Wunsch
nach Verbesserungen mit.

War es anfangs nur fiir mehr oder weniger begabte Bast-
ler méglich, den C 64 mit zusétzlichen Funktionen zu verse-
hen, so erschienen bald die ersten Module auf dem Markt.
Diese erleichtern nicht nur mit ihren eingebauten Funktio-
nen den Umgang mit den Computern. Sie haben vor allem
den riesigen Vorteil, daB sie einfach hinten in den Expan-
' sion-Port des C64 gesteckt werden muBten, um betriebs-
Bild 1. Module werden in den Expansion-Port eingesteckt. bereit zu sein. Kein Garantieverlust durch Umbauten auf
den Platinen, kein zusétzliches Kabel und dennoch mehr
Leistung: In einem kleinen Kasten ist eine Menge von nitz-
lichen Funktionen eingebaut (Bild 1).

Das Innere eines Moduls ist oft recht unscheinbar, aber
ausgesprochen machtig (Bild 2). Es ist schon erstaunlich,
wozu diese kleinen Kastchen im Expansion-Port in der La-

ge sind.

Die meisten Module haben hinten einen
eingebauten Reset-Schalter, der dazu dient,
das ganze System wieder in den Ein-
schaltzustand zu setzen. Die Funk-

tionstasten werden mit hufig
benutzten Befehlen belegt, zum Bei-
spiel mit »LOAD« oder »LIST«. Das Ba-
sic des C64 wird um méachtige Befehle
F  erweitert.
¥ Zum Teil wird eine grafische Benutzerober-
» _ flache mitgeliefert: Tastatureingaben werden
fur die meisten Befehle Uberflissig, die Steue-
rung erfolgt Uber Joystick oder Maus.

Diskettenzugriffe werden durch die Module
beschleunigt. Ein Diskettenmonitor fehlt meist

auch nicht. Fir Programmierer gibt es einge-
baute Assembler, die eine leichtere Programmie-
rung in Maschinensprache erlauben.
Bild 2. Der Blick ins Innere der Action Cartridge l4Bt nichts Ein sogenannter »Freezer« dient beispielsweise dazu,
von der Stérke eines Moduls ahnen den kompletten Speicherinhalt mit allen wichtigen Parame-
tern auf Diskette zu speichern. Was das soll? Denken Sie
zum Beispiel an Anwendungen oder Spiele, die mit einem
raffinierten Kopierschutz ausgeriistet sind. Mit einem Free-
zer sind Sie in der Lage, sich eine funktionsfahige Sicher-
heitskopie anzulegen und die Originaldiskette zu schonen.

Um Ihnen die Entscheidung fiir oder gegen den Kauf ei-
nes Moduls ein wenig zu erleichtern, stelien wir [hnen nun
kurz die wesentlichen Leistungen von vier gdngigen Modu-
len vor. Das Info am Ende des Artikels enthélt die Preise
und Bezugsquellen.

s elbst Gutes kann noch besser werden: Da wéchst der

Final Cartridge

Dieses Modul stellt eine grafische Benutzeroberflache
zur Verfligung, die wahlweise Joystick- oder Maussteue-
rung erlaubt (Bild 3). Es wird mit Pull-Down-Menis und
Windows gearbeitet, von denen mehrere gleichzeitig gedff-
net werden kdnnen. Das vermittelt zwar ein echtes Amiga-
Feeling, erzeugt aber auch manchmal ein richtiges Chaos
auf dem Bildschirm. Die Basic-Erweiterung bietet eine Fil-
Bild 3. Amiga-Feeling auf dem C64 le niitzlicher Befehle. Diskettenzugriffe werden enorm be-
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mit Modulen

schleunigt, und auch an die Besitzer eines Bandlaufwerks
(Datasette) wurde mit einem Turbo-Modus gedacht. Aller-

dings erlaubt das Final Cartridge kein Kopieren von Disket- \

ten oder Files.

Ein kleines Notepad erméglicht das Festhalten von kur-
zen Notizen. Interessant ist der eingebaute Freezer, mit
dem Sie zum Beispiel ein Spiel stoppen, die Bilder bearbei-
ten oder eine Hardcopy des Bildschirms erstellen kdnnen.
Fur Programmierer sind zwei Monitore eingebaut.

Action Cartridge Plus

- Dieses Modul wird iber verschiedene Menis bedient.
Mit diesem Modul steht lhnen ein méachtiger Maschinen-
sprache-Monitor, ein Diskettenmonitor, umfangreiche Hil-
fen fir Diskettenoperationen, eine Basic-Erweiterung und
ein hervorragender Freezer mit vielen Funktionen zur Ver-

fiigung (Bild 4). Mit dem Freezer gelang es, so ziemlich al-.

les, was wir ihm vorgesetzt haben, anzuhalten.
Interessant ist auch die Méglichkeit, Bilder aus einem
Programm herauszunehmen (mit dem »Grabber«) und ge-
trennt zu drucken. Das eingebaute Kopierprogramm ist
sehr schnell, zumindest bei ungeschutzter Software.

ACTION REPLAY U4.2 PROFESSIOHAL
{C> DATEL ELECTROMICS i888

Fi —- BACKUP F3 -~ RESTARY FT - SCREELM

s
-
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Bild 4. Das Freezer-Menii der Action Cartridge bietet eine
Vielzahl von Funktionen :

Das Modul kann Programmdateien mit Beschleuniger-
routinen versehen, so daB die Programme anschlieBend
auch ohne Modul extrem schnell von Diskette geladen wer-
den kénnen. Auch Programme auf einer Datasette werden
mit einem Beschleuniger versehen.

Magic Formel

Nach dem Einstecken des Moduls und Einschalten des
C 64 kdnnen Sie mit der Taste <F7> die grafische Benut-
zeroberfldche aktivieren (Bild 5). Mit einer Maus 148t sich
hier ganz einfach arbeiten. Befehle werden dber Pull-
Down-Meniis eingegeben. Die Stdrken von Magic Formel
liegen aber neben dem starken Maschinensprache-
Monitor in seinen zusétzlichen Funktionen, die ihn gegen-
{iber den anderen Modulen hervorheben.

Mit einem Knopfdruck aktivieren Sie beispielsweise ein
recht komfortables Malprogramm. Sogar ein eingebautes
Textprogramm mit Funktionen wie automatischer Silben-
trennung steht lhnen zur Verfigung. Ein besonderer Clou
ist die Umschaltung auf einen 80-Zeichen-Mogus. Damit
gewinnen einige Textprogramme an Ubersichtlichkeit, aber
es ist fiir die Augen angenehmer, weiterhin mit 40 Zeichen
zu arbeiten. Mit dem Freezer kénnen Sie den kompletten
Speicherinhalt des C 64 »einfrieren« und speichern.

Hyper-Basic

Der Name dieses Moduls ist schon bezeichnend fiir sei-
ne Starken. Uber 100 neue Basic-Befehle erleichtern das
Programmieren. Grafik, Sounds, strukturierte Programme,
Tools - kaum ein Wunsch bleibt hier offen. Was wegen des
doch diirftigen Basic 2.0 oftin Maschinensprache program-
miert werden muBte, 148t sich nun leicht in Basic schreiben.

\

Bild 5. Das Hauptmenii von Magic Formel. Mit <F7>
aktivieren Sie die Benutzeroberflidche.

Hyper-Basic wird Uber die Tastatur gesteuert. Umfangrei-
che Meniis wie das Diskettenmend (Bild 6) bringen groBe
Erleichterungen. Im erweiterten Modul sind Monitore und
Assembler voll integriert. Zu diesem umfangreicheren Mo-
dul gehort eine Diskette mit Demo- und Hilfsprogrammen,
zum Beispiel eine Diskettenverwaltung oder ein Zeichen-
generator.

Die Vorstellung einiger Eigenschaften der Module kann
sich hier nur auf einige wesentliche Punkte beschrénken.
Das wahre Leistungsvermégen, aber auch ihre Schwéchen
zeigen sich oft erst in der Praxis. (ef)
Bezugsquellen:

MAGIC-FORMEL V2.0: Grewe Computertechnik GmbH, Richard-Wagner-Str. 73, 4350 Reckling-
hausen, zirka 169 Mark

HYPER-BASIC: Andreas Bude, System Hard- und Software, Bonner Str. 34, 5216 Niederkasse!
8, zirka 59 Mark (Modul 1) oder 79 Mark (Modul 2)

ACTION-CARTRIDGE PLUS: vts data GmbH, Postfach 400621, 5000'K6In 40, Tel. 02234-71601,
zirka 99 Mark. .

THE FINAL CARTRIDGE lll; Medica, Kopmanshof 69, 3250 Hameln 1, Tel. 05151-43266, zirka
99 Mark

DIRECTORY ABZEIGEHM

FILE-COFY PROGRANH
DPISE~-BACKUP PROGRAaNMH
FISKHAME /-1D ARENDEERN
LOESCHUTZ-BIT AENDEER
GESCREATCHTES PRG RETTEN
AETIVE LAUFHERKSHR AERDERH
HYPER-BASIC SYSTEH AKTIVIEREH

Bild 6. Verschiedene Diskettenoperationen in einem Meni
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von Roland Fieger um

agic Formel, Action
Cartridge Plus, Final
Cartridge Il und Hy-

per Basic im Vergleich, kein
leichtes Unterfangen. Die vier
Kandidaten wurden fir den
Vergleich ausgesucht, da sie
vielfdltige Funktionen aufwei-
sen. Beginnen wir mit einem

kurzen Uberblick zu den Lei-
stungen der Module. Einge-
baute Diskettenbeschleuniger
(Speeder), zusatzliche Basic-

Befehle und jede Menge Tools
und Utilities kann jedes der
vier Module aufweisen. Dann
aber trennen sich die Wege.
Die bei allen vorhandenen
Funktionen sind ebenfalls sehr

unterschiedlich zu bewerten.

Vor allem Geschwindigkeit und

Leistungsfédhigkeit differieren 1 p
e Vier Module treten an zu einem
wir zunéchst die Beschleuni-

ek esmesmerail  \\/ctistreit, in dem sie alle

Getestet haben wir die Ge- . gt - . s
schwindigkeit mit dem Pro- MEMNUNTENITICT @TTHITH NN
gramm »64’er-Faktor« aus Aus-

gabe 5/88 des 64'er-Magazins. um die Konkurrenten aus dem Rennen zu werfen.

Wie Sie in Bild 1 sehen kon-

nen, liegt Magic Formel hier : - . e
ganz klar vorne. Kein Wunder, Wll'd €s emen Slﬂgﬂl’ gEhEﬂ? f..—r""
wenn man bedenkt, daB im Mo- ;

dul zusétzlich 8 KByte RAM

vorhanden sind, die speziell

zur Beschleunigung der Dis-

kettenzugriffe verwendet wer-

den. Aus diesem Grund ist Ma-

gic Formel auch das einzige

Modul, das auBerhalb des

Deskiop (grafische Benutzer-

oberflache), also im Basic-Mo-

dus, alle Arten von Disketten-

zugriffen unterstitzt. Alle an-

deren Module geraten hier ins

Hintertreffen, da nur das La-
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den und Speichern von Pro-
grammen beschleunigt wird.
Etwas anders wird die Situa-
tion bei den Funktionen, die di-
rekt in das Desktop von Final
Cartridge  beziehungsweise
dem Hauptmeni des Action
Cartridge eingebaut sind. Die
dort erreichten Zeiten reichen
zwar nicht an die mit Magic
Formel erzielte Geschwindig-
keit, sind jedoch beachtlich.
Besonderes Augenmerk ver-
dient dabei der »Warp«-Modus
des Action Cartridge. Dabei
handelt es sich um einen
Schnellader, der selbst Pro-
gramme mit Uber 200 Blécken
in sechs bis sieben Sekunden
zu laden vermag. Der Lader
kann entweder beim Kopieren
einzelner Dateien oder beim
Freezen des Speichers (Kopie-
ren des Speicherinhalts auf
Diskette) mit auf die Diskette
gespeichert werden. Magic
Formel und Final Cartridge bie-
ten noch eine weitere Erleich-
terung fir den Anwender. Wah-
rend Action Cartridge per Me-
nu bedient wird, und Hyper Ba-
sic gar nur Tastaturkomman-
dos entgegennimmt (bis auf
ein eigenes Menl mit Disket-
tenoperationen), bieten die an-
deren beiden eine ausgefeilte
grafische Benutzeroberflache
an. Es steht lhnen dabei frei,
mit der Maus oder einem Joy-
stick zu arbeiten. Bild 2 zeigt
lhnen die Mendistruktur von
Magic Formel, Bild 3 die des Fi-
nal Cartridge. Mit den Meniis
lassen sich alle Funktionen,
die die Module bieten, ansteu-
ern. Sowohl Final Cartridge als
auch Magic Formel warten hier
mit einigen Besonderheiten
auf. DaB sich alles tiber Win-
dows (Fenster) abspielt, ver-
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steht sich bei einer grafischen
Benutzeroberflache fast von
selbst. Beim Final Cartridge
lassen sich sogar mehrere
Fenster auf einmal o&ffnen.
Klickt man in einem Window
den kleinen Kasten rechts
oben an, wird das gewlnschte
Window aktiviert. Zwar kommt
dabei echtes Amiga-Feeling
auf, der Nutzen ist aber dahin-
gestellt, da sehr schnell ein be-
trachtliches Chaos auf dem
Bildschirm entsteht (Bild 4).
Leider erlaubt Final Cartridge
kein Kopieren von Disketten
oder Dateien. Dagegen arbei-
ten die meisten C 64-Program-
me mit dem Modul zusammen.
Ein véllig anderes Konzept ver-

64'er - Test Diskettenzugriff
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Bild 1. In Sachen Schnelligkeit liegt Magic Formel vorne

(menustruxiur magic Former )
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mens Magic Formel verber-
gen. Keiner der Testkandidaten
kann mit eingebauten Anwen-
dungsprogrammen aufwarten.
Anders prasentiert sich da Ma-
gic Formel. Textverarbeitung
und Malprogramm sind fest in-
tegriert und vom Desktop aus
aufzurufen. Das Malprogramm
(Bild 7) glénzt zwar nicht gera-
de mit Geschwindigkeit, bietet
dem Computer-Kiinstler aber
alle notwendigen Werkzeuge
und Funktionen, um komplexe
Bilder zu erstellen. Diese kon-
nen selbstverstandlich auf Dis-
kette gespeichert werden. Die
Textverarbeitung von Magic
Formel (Bild 8) kann mit Pro-
grammen wie Vizawrite und
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Bild 2. Die Menistruktur von Magic Formel kann sich sehen lassen

folgt Magic Formel. Beim Ein-
schalten des C 64 mit einge-
stecktem Modul meldet sich
zuerst das Hauptmen (Bild 5).
Mit <F7> wird die grafische
Oberflache »Magic Windows«
aktiviert. Von einer Meniileiste
oder dhnlichem ist aber dann
nichts am Bildschirm zu se-
hen. Dazu muB schon die Joy-
stick- oder Maustaste gedriickt

werden. Das Ment »Files« halt
alle notwendigen Datei- und
Diskettenoperationen bereit.
Sobald einer der Meniipunkte
aktiviert wird, erscheint ein
groBes und (dbersichtliches
Fenster. In Bild 6 sehen Sie als
Beispiel den Bildschirmauf-
bau, wenn die Directory-Funk-
tion gewdhlt ist. Von hier aus
werden Programme geladen

Bild 4. Amiga-Feeling auf dem C 64 — das dabei entstehende
Chaos ist kaum mehr zu {iberblicken
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Bild 3. Die Mendstruktur von Final Cartridge ist auch sehr gut

und gestartet oder Dateien ge-
léscht. Wem die vorhandenen
Kommandos nicht ausreichen,
kann jederzeit per Tastatur ei-
nen Floppy-Befehl eingeben,
natirlich in einem eigenen
Fenster, versteht sich. Diese
Maglichkeit bieten im Gbrigen
alle vier Module an. Nun aber
zu den Besonderheiten, die
sich in dem kleinen Kasten na-

Standard CE4

MAGIC BASIC
clear RAH

Mastertext in keinster Weise
konkurrieren. Sie ist daher nur
als kleine Zugabe und mehrals
leistungsfahiger Notizblock zu
verstehen. Block- und Forma-
tierungsfunktionen stehen
dem Anwender zur Verfligung.
Eine kleine Trennhilfe verhin-
dert zu groBe Licken im Text.
Die Textverarbeitung 4Bt sich
auch in einem grafisch reali-

rsi
2,
it

84—

éon
Tten
87
Lutz Sanner

Hi chael Greue

Toolkit off

M.F.Hindows
tlnterrupt menu

Bild 5. Nach dem Einschalten des Computers prasentiert sich
Magic Formel mit dem Hauptmeni
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sierten 80-Zeichen-Modus be-
treiben, der auch fiir die Basic-
Programmierung aktiviert wer-
den kann. Die Qualitét der Zei-
chen, die dann am Bildschirm
erscheinen, ist leider alles an-
dere als augenschonend. Aus
diesem Grund sind 40 Zeichen
pro Zeile vorzuziehen. Wie alle
anderen getesteten Module
bietet auch Magic Formel die
Moglichkeit, alle Erweiterun-
gen abzuschalten. Vor allem
bei Programmen mit aufwendi-
gem Kopierschutz ist das zu-
weilen auch notwendig, will
man das Modul nicht jedesmal
aus dem Computer entfernen.
Die eingebauten Speeder und
Floppy-Erweiterungen erwie-
sen sich im Praxistest, beidem
verschiedene Anwendungspro-
gramme und Spiele mit und
ohne Kopierschutz geladen
wurden, als duBerst inkompati-
bel. Auch so manches Anwen-
dungsprogramm versagte bei
aktiviertem Modul seinen
Dienst. In Sachen Textverar-
beitung haben die anderen
Module nicht viel zu bieten. Le-
diglich Final Cartridge liefert
ein»Notepad«an, mitdem sich
mal eben ein paar Notizen nie-
derschreiben lassen (Bild 9).

Eingebauter
Texteditor

Zwar bietet das Notepad einige
Maglichkeiten zur Formatie-
rung des Textes, diese be-
schranken sich jedoch auf
Zeilen- und Zeichenabstand.
Als Alternative stelil noch Fett-
schrift zur Verfligung. Action
Cartridge und Hyper Basic bie-
ten keine eigenen Texteditoren
an. Damit sind nun die wichtig-
sten Desktop- und Menifunk-
tionen der einzelnen Module
untersucht. Jetzt geht es um
Erweiterungen, die vor allem
flr Programmierer interessant
sind. Bevor wir allerdings As-
sembler und Basic-Erweite-
rungen angehen, noch einen
kurzen Blick auf die bei Action
und Final Cartridge vorhande-
nen Freezer. Ein Freezer dient
dazu, den kompletten Spei-
cherinhalt mit allen notwendi-
gen Parametern auf Diskette
zu speichern. Was das Ganze
soll? Nun, viele Programme,
egal ob Anwendung oder Spie-
le, sind mit einem raffinierten
Kopierschutz ~ ausgestattet.
Wer sich eine Sicherheitskopie
anfertigen will, steht vor einem
nahezu unldsbaren Problem.

154 L¥4p

Die Freezer werden mit einem
Knopfdruck aktiviert und bie-
ten neben dem Sichern des
Speichers noch einige Zusatz-
funktionen an. Final Cartridge
hat auch hier wieder ein
Desktop-artiges Meni (Bild 9).
Action Cartridge arbeitet mit
dem bekannten Bildschirm-

menti (Bild 10). Der Final Cart-
ridge Freezer kann zudem
noch die momentane Spielsi-
tuation verandern. Wechseln
des Joystickports oder Verhin-
dern der Spritekollision sind
kein Problem. Hinter- und Vor-
dergrundfarben lassen sich
einstellen, ein weiterer Menu-
punkt (bernimmt den Aus-
druck einer Hardcopy. Eine be-
queme Sache also, wenn Sie
ein Spiel ohne nennenswerten
Schaden Uberstehen wollen.
Ahnlich arbeitet auch der Free-
zer von Action Cartridge. Im
Freezer-Meni (Bild 10) findet
sich noch ein Monitor, auf den
wir aber spater noch eingehen.
Neben den Funktionen, Uber

die auch der Final-Freezer ver-
fligt, lassen sich mit Action
Cartridge Sprites und Texte be-
arbeiten. Sprites kénnen jeder-
zeit im Speicher des C 64 ge-
sucht und auf Diskette gespei-
chert werden. Spiele lassen
sich ohne weiteres an indivi-
duelle Wiinsche anpassen. Fi-

- |

Trenahile e
!“ -'M’ 4

Bild 8. Nicht gerade augenschonend — Magic Formel-
Textverarbeitung im 80-Zeichen-Modus

nal Cartridge kann gerade we-
gen dieser Funktionen nicht
mit dem Action Cartridge mit-
halten. Jetzt aber zu den Er-
weiterungen fir den Program-
mierer. Haben wir hier bisher
Hyper Basic etwas vernachlas-
sigt, zeigt das Modul jetzt seine
Stéarke. Hyper Basicisteine der
besten Basic-Erweiterungen,
die es fir den C 64 derzeit gibt.
Insgesamt 72 neue Basic-Be-
fehle machen das Program-
mieren des C 64 zum Vergndi-
gen. Alle Grafik- und Musikei-
genschaften werden ab jetzt
nur noch mit einem Basic-Be-
fehl, nicht mehr langer mit um-,
stéandlichen POKEs angespro-
chen. Die Notwendigkeit, den
C 64 in Maschinensprache zu
programmieren, verliert ihre
Giltigkeit. Zudem wird bei Hy-
per Basic dem Prinzip der
strukturierten  Programmie-
rung Rechnung getragen.
DO..LOOP-Schleifen, IF.
THEN..ELSE- und CASE-Ab-
fragen erzeugen ubersichtli-
che Programme. Voll imple-

(8001199 |
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mentiert sind eine Fehlerfalle
und die programmgesteuerte
Behandlung der 1541-Meldun-
gen. Steckt Hyper Basic im
C 64, ist der Schritt zu Pascal
bereits getan. Angesichts sol-
cher Leistungsfahigkeit miis-
sen alle anderen Testkandida-
ten passen. Welches Modul fir
welche Funktion wie viele Be-
fehle zur Verfigung stellt, se-
hen Sie in Bild 11. An dieser
Stelle noch ein Wort zum Ver-
gleich der Basic-Befehleinden
einzelnen Modulen. Aus Platz-
griinden konnten wir nicht je-
den Befehl im einzelnen vor-
stellen. Beurteilt wurde viel-
mehr Leistungsfahigkeit, Flexi-
bilitat und Umfang der Befehle.
Hierzu haben wir die Befehle in
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Bild 9. Das Notepad des Final Cartridge kann eine Textverarbei-

tung wie Vizawrite nicht ersetzen

verschiedene Gruppen einge-
teilt, wie Text und Grafik auf
dieser Seite zeigen.

Zu guter Letzt werfen wir
noch einen Blick auf die bei al-
len vier Modulen vorhandenen
Monitore. Hier schneiden ein-
deutig Magic-Formel und Hy-
per-Basic am besten ab. Der
Grund liegt in den integrierten
2-Pass-Assemblern, die echte
Maschinensprache-Program-
mierung zulassen, wie etwa
Label oder Ausdricke mit ver-
schiedenen Operanden. An-
sonsten bieten alle Monitore in
etwa die gleichen Funktionen,
die vom Assemblieren einfa-
cher Programme bis hin zum
Durchsuchen des Speichers
und dem Suchen und Ersetzen
beliebiger Werte reichen.

Welches Modul ist nun das
beste? Auf den ersten Blick
scheint sich Magic Formel die-
sen Platz zu sichern. Auch uns
gefiel das durchdachte Kon-
zept und der Leistungsum-
fang. Schwer zu verdauen ist
allerdings der Preis von 169
Mark. Final Cartridge |1l bietet
flir 99 Mark ebenfalls grafische
Benutzeroberfliche und jede
Menge Tools. VermiBt wird hier
aber ein Kopierprogramm, was
den Wert der Erweiterung
deutlich herabsetzt. Durch die
Leistungsvielfalt eignet sich
Action Cartridge vor allem fir
den Profi. Auch ein Einsteiger
kommt aber sicherlich nach
kurzer Zeit mit dem Modul zu-
recht. Der Preis von 99 Mark
fir dieses Produkt erscheint
angemessen, wenn auch die
Werbung verglichen mit der
Leistung etwas Vvielverspre-
chender aussieht. Zum SchluB
noch ein Wort zu Hyper Basic.
Wer eine Basic-Erweiterung
mit vielen Extras sucht, der ist

Ausgabe 7/Juli 1988

mit diesem Modul bestens be-
dient. Keines der anderen Kan-
didaten kann Hypra Basic in
Sachen Basic das Wasser rei-
chen. Auch nicht beim Preis
(Bild 12), er liegt bei 59 Mark.
Einen echten Sieger kann es
demnach nicht geben. Wer auf
grafische Oberflache nicht ver-
zichten kann, erhalt zwar mit
Magic Formel das ausgereifte-
re, dafiiraber auch liberteuerte
Produkt. Die Entscheidung
bleibt damit in weiten Teilen
dem Geldbeutel tiberlassen.

Hyper Basic

Kurz vor RedaktionsschluB
erreichte uns, gerade noch
rechtzeitig, die neueste Ver-
sion von Hyper Basic. Als er-
stes fallt das neue Handbuch
ins Auge, das mit 160 Seiten al-
le wichtigen Informationen ent-
hélt. Die Kopierroutinen wur-

ACTION REPLAY

(C> DPATEL

F3

BACKUP

U4, 2
ELECTRONICS

PROITESSI10UNAL
Luun

RESINAKRIT

Bild 10. Der Freezer von Action Cartridge arbeitet mit normalen,

tibersichtlichen Bildschirm-Meniis

den gegeniber der alten Ver-
sion beschleunigt, so daB die
in Ausgabe 3/88 des 64'er-
Magazins geduBerte Kritik ge-
genstandslos wird. Die wohl
einschneidenste Neuerung ist
eine jetzt mitgelieferte Disket-
te. Auf der Vorderseite befindet
sich ein Demo, das die Funktio-
nen von Hyper-Basic erklart
und teilweise auch demon-
striert. Die Programme, diedas
Demo erzeugen, kdnnen wahl-
weise gelistet werden. Gerade
der Einsteiger kann hier erste
Erfahrungen mit Hyper Basic
sammeln. Die Ruckseite ent-
hélt einige nitzliche und inter-
essante Programme, die beim
taglichen Arbeiten mit dem C
64 sehr hilfreich sind. Daist als
erstes das Diskettenverwal-
tungsprogramm, mit dem Sie
Ordnung in |hre Disketten-
sammlung bringen. Beinahe
noch interessanter erscheinen
die anderen beiden Hilfspro-
gramme. Mit einem eigenen

Editor entwickeln Sie schnell
und ohne groBen Aufwand
Sprites, die sich natlrlich mit
den leistungsfahigen Befehlen
von Hyper Basic ohne Proble-
me weiterverarbeiten lassen.
Wer gerne mit einem anderen
Zeichensatz arbeiten méchte,
findet auf der Diskette eben-
falls einen komfortablen Helfer.
Mit dem Zeichensatzgenerator
erzeugen Sie lhren individuel-
len Schrifttyp.

Da es mittlerweile zwei Hy-
per Basic-Module gibt, hier
noch einmal die Preise. Modul
1 kostet 59 Mark. Hier fehlen
allerdings der Maschinen-
sprache- und Diskettenmoni-
tor, der Assembler und die
Disktools. Das erweiterte Mo-
dul 2 enthalt diese Programme
und zusétzlich die Diskette mit
Demo- und Hilfsprogrammen
zu einem Preis von 79 Mark.
Besitzer von Modul 1 erhalten
gegen Einsendung des Mo-
duls fir 30 Mark Modul 2. B
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Bild 11. Bei den Basic-Befehlen zeigt
sich die wahre Starke von Hyper Basic

Bild 12. Beim direkten Preisvergleich schneidet Hyper
Basic eindeutig am besten ab
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