Instrukcja obstugi @

FINAL II CARTRIDGE
do komputera COMMODORE 64/128
FINAL CARTRIDGE przeznaczony jest dla komputera Commodore C-64

oraz Commodore C-128.(w trybie C-64) i rozszerza ich mozliwosci o nast¢puja-
ce funkcje:

— BASIC Toolkit — rozszerzenie jezyka o mowe rozkazy AUTO,
DEL, OLD, KILL, MON, RENUM, FIND
— DISK Toolkit — uproszczenie obslugi stacji przy pomocy

nowych rozkazéw DLOAD, DSAVE, DOS,
DOS”$”, DAPPEND i 6-krotne przyspieszenie
wczytywania i zapisu programéw

— TAPE Toolkit — obstuga TURBO, dodatkowy rozkaza APPEND

— PRINT Toolkit — automatyczna obstuga wyjscia CENTRONICS,
obstuga réznego typu drukarek

— MONITOR — monitor z rozkazami ASSEMBLE, DISAS-

SEMBLE, . COMPARE, FILL, GO, HUNT,
LOAD, MEMORY, PRINT, OUTPUT, REGIS-
TER, SAVE, TRANSFER, EXIT, monitor dysko-

wy oraz wszystkie komendy dyskowe.

— KEY Toolkit — obsluga klawiszy funkcyjnych — rozkazy LIST,
MONITOR, RUN, OLD, DLOAD, DSAVE,
DOS”$”, DOS

— FREEZER - — przerwanie programu z mozliwoscia wykorzysta-

mia rozkazéw DSAVE, TSAVE, RESET, HARD-

COPY, PRINT, wylaczenia kolizji sprite’ 6w.
- RAMDISK — rozkazy MW i MR umotzliwiajace korzystanie z
* 24 kB RAM umieszczonych w obszarach ROM-6w.

1. BASIC Tookkit

AUTOn, m — wilaczenie automatycznej numeracji linii od
linii n ze skokiem m (poczatkowo ustawione na
100, 10).

DEL n-m - usuchie linii od n do m. Mozna uzywaé skré-

conej formy DELETE n — (usunigcie linii od n do
koiica) lub DELEI'E m - (usunn;c:e linii od -

poczatku do m).



zgrywanie programéw do adresu $CFFF (53247) wraz z pamig¢cia RAM pod

BASIC-em.

RESTART: ¢ uaktywnianie programu znajdujacego si¢ juz w
pamigcei SYS 2026 — uruchomienie TURBO z car-
tridge’a bez grafiki i czoléwki SYS 34837.

F3 — COPY RAM

Program kopiujacy umozliwiajacy przegrywanie w relacji magnetofon—
-magnetofon, dysk-magnetofon. COPY RAM zgrywa programy do 220 blokéw
bez wzgl¢du na adres startowy. Uniemozliwia samouruchomienie programéw
typu "Hobbit” (nie blokuje autostartu programéw firmowych). Obstuga progra-
mu polega na ustawieniu odpowiednich parametréw kopiowanego programu
pojawiajacych si¢ na ekranie. W przypadku potrzeby wielokrotnego zgrania jed-
nego programu nalezy:

1. wybraé tryb 1 lub 2 z czoléwki programu

2. zaladowaé program

3. zgraé program

4. po pojawieniu si¢ napiséw koricowych weisngé RUN STOP + RESTORE
S. jest kursor to — SYS 52797

6. nast¢pnie wykonaj punkty 3,4, 5, 3...

RESTART SYS 52480

FS — TURBO/64

Program kompatybilny z TURBO SAVE/LOAD, SAAB TURBO itp.
Pozwala na zgrywanie z szybkoscia turbo nie wymagajac uruchomienia jakiego-
kolwiek programu TURBO dla pézniejszego weiagania do pamigei. Moze pra-
cowaé w jednym z dwdch obszaréw pamigei (standardowo korzysta si¢ z
drugiego). Przykladem zastosowania obszaru pierwszego jest mozliwos¢ nagra-
nia programéw ladowanych do pamigci od adresu $COOO — np. PROFI
MON, RATMON itp. Ze wzgl¢du na niski poziom sygnalu tego programu zale-
ca sig jego stosowanie tylko w wyjatkowych przypadkach (np. przy braku cartrid-
gela). :

INSTRUKCJE

TURBOSAVE “nazwa” — zgrywanie

TSAVE "nazwa” — programu

TURBOSAVE ”nazwa” — adres pocz., adres koricowy

LOAD J — ladowanie programu zgranego w turbo
i SAVE/LOAD.

UWAGA

Umotzliwia zgrywanie programéw do adresu 52606.



SAVE "nazwa”, 7 — zapis programu w TURBO.

APPEND ”nazwa” — dolacza program o podanej nazwie do progra-
mu istniejacego w pami¢ci. Numery linii nie s
porzadkowane.

4. MONITOR

Monitor nie zajmuje pamigci komputera. Monitor moze by¢ wlaczony trze-
ma sposobami: rozkazem M shift O, klawiszem F2 lub uzyciem przycisku
FREEZE (i nast¢pnie F1, F7, F1). Wylaczenie monitora rozkazem X.

Lista rozkazéw monitora:

Aadres mnemonik (bez odst¢pu migdzy A i adresem) — assembler, umieszcza
kod maszynowy rozkazu o podanym mnemoniku od podanego adresu. Po asem-
blacji zostaja wyswietlone wartosci bajtdw umieszczonych w pamigci oraz
nast¢pna linia przygotowana do wpisania mnemonika. Assembler nie uzywa ety-
kiet, przy skokach nalezy poda¢ adres bezwzgledny, ktdry zostanie ew. zamienio-
ny na odpowiedni skok wzgl¢dny.

D adres 1 adres 2 — disasemblacja fragmentu pamigci od adresu 1 do adresu 2.
Rozkaz D adres disasembluje tylko jedng komend¢, w celu kontynuacji nalezy
korzystaé z klawiszy kursoréw.

C adres 1 adres 2 adres 3 — poréwnanie fragmentu pamigci od adresu 1 do
adresu 2 z fragmentem rozpoczynajacym si¢ od adresu 3. Wyswietlane sa adresy
niezgodnych bajtéw.

F adres 1 adres 2 hex — wypelnienie pamigci od adresu 1 do adresu 2 liczba
heksadecymalna z zakresu 00 — FF.

G adres — uruchomienie programu maszynowego od podanego adresu.

H adres 1 adres 2 hex 1 hex 2... — przeszukiwanie pamigci od adresu 1 do adre-
su 2. Po odnalezieniu podanego ciagu wartosci heksadecymalnych wyswietlony
zostanie adres pierwszego znaku.

L “nazwa”, 0 x — wezytanie programu o podanej nazwie z okreslonego urzadze-
nia:

x=1 tasma, zapis normalny,

x=7 tasma, zapis TURBO,

x=8 dysk.

Istnieje mozliwos$¢ wezytania programu od okreslonego adresu (z reloka-

cja) przy pomocy rozkazu L "nazwa”, 0 x, adres.
M adres 1 adres 2 — wys$wietlenie zawartosci pamigci od adresu 1 do adresu 2w
dwdch kolumnach — w pierwszej podane sa wartosci heksadecymalne bajtéw, w
drugiej ich kody ASCIL. Mozna przesuwaé na ekranie wyswietlany obszar
pamigci za pomoca klawiszy kursoréw. -



P — po tym rozkazie funkcj¢ ekranu przejmuje drukarka. Powrét do pracy z
ekranem nast¢puje po ponownym uZyciu rozkazu.
On — przelaczanie bankéw pamigci. Po rozkazie O4 dostgpna jest cala pamigé
RAM komputera, po O7 nast¢puje powrdt do normalnej konfiguracji.
R — wyswietlenie zawartosci rejestréw w kolejnosci:
PC TIRQ SR AC XR YR SP
PC — licznik programu
IRQ — wektor przerwan
SR — rejestr I/0 procesora (bajt o adresie $ 0001)
AC — zawarto$¢ akumulatora
XR — zawartosé rejestru X
YR — zawartos¢ rejestru Y
SP — adres stosu maszynowego
S "nazwa”, Ox, adres 1, adres 2 — zapis zawartosci pamigci od adresu 1 do adre-
su 2, numer urzadzenia Ox, jak w rozkazie L.
T adres 1 adres 2 adres 3 — przepisanie fragmentu pamigci od adresu 1 do adre-
su 2 do obszaru rozpoczynajacego si¢ od adresu 3.
@ — rozkaz o identycznym dzialaniu jak DOS w BASIC, umozliwia przesylanie
komend do stacji dyskéw.
*R—1tr se adres — wezytanie zawartosci sektora (se) ze $ciezki (tr) pod podany
adres, okreslony starszym bajtem. Rozkaz R 0A 0B CE wpisze zawarto$é 11 se-
kora 10 Sciezki pod adres CE 00 (hex). Jesli nie podamy adresu, zostanie
przyj¢ta wartos¢ CF.
*W —tr se adres — przepisanie zawartosci pamigci od adresu okreslonego jak w
rozkazie R na sciezkg (tr) i sektor (se).
OD — po uzyciu tego rozkazu monitor obsluguje pamig¢ stacji dyskow. Przy tej
opcji nie mozna uzywaé rozkazéw OD, S, R, Wi P.
# liczba — wyswietla wartosc liczby dziesigtnej heksadecymalnie.
$ liczba — wyswietla wartos¢ liczby heksadecymalnej dziesigtnie.
Podczas pracy z monitorem czynne sa nast¢pujace klawisze funkcyjne:
F3 — przesunigcie kursora w lewy gérny rég
FS — przesunigcie kursora w lewy dolny rég
F7 — wezytanie katalogu dyskietki
Przy przegladaniu pamigci (rozkaz M) mozliwe jest przesuwanie wydruku
(skrolling) w gor¢e i w dol za pomocy klawiszy kursoréw. W obszarze RAM
zmlany wprow1dzonc w czgdci heksadecymalnej wydruku beda wpisane do
pamigci po uzyciu w tej linii klawisza RETURN.



§. KEY Toolkit

Klawiszom funkcyjnym przypisano nast¢pujace rozkazy:
F1 — LOAD””,7(RETURN)
F2 — MON: (RETURN)
F3 — RUN: (RETURN)
F4 — LIST: (RETURN)
F5 — DLOAD (20 RIGHT), 8, 1: (RETURN)

F6 — DSAVE” -
— (CLR) DOS”$ (RETURN)
F8 — DOS”

Najwygodniejszym sposobem wczytywania programéw jest uzycie klawisza
F7, 'ustawienie kursora w linii z programem i wcisni¢cie klawisza FS. Po
wezytaniu programu mozna go wylistowaé za pomoca klawisza F4 lub
uruchomic za pomoca F3.

6. FREEZER

Weisnigcie  klawisza FREEZE powoduje przerwanie aktualnie

wykonywanego programu i wyswietlenie Menu 1:
Fl=Menu2 F3=Dsave FS5=Tsave F7=Print

Opcje F1 i F7 przechodza do nast¢pnych menu.

Opcja F3 zapisuje biezacy program na dysku w dwéch zbiorach.

Pierwszy z nich o nazwie FC ma 8 blokéw i zawiera program wezytujacy
drugi zbidr z 6-krotnym przyspieszeniem. Drugi zbidr o nazwie — FC zawiera
wszystkie dane niezb¢dne do ponownego uruchomienia programu po wezytaniu
w miejscu, w ktérym byl przerwany.

Opcja FS$ zapisuje biezacy program na tasmie w trzech zbiorach, w systemie
TURBO. Pierwszy zbiér ma nazwg FC, pozostale sa bez nagldwkéw. Pierwszy
zbidr zawiera program obslugi i wezytania pozostalych.

Uwagi:

1. Przed rozpoczqclem wezytywania programu do kopiowania nalezy zrese-

towac stacj¢ i komputer.

2. Program nalezy przerwaé¢ w momencie, od ktérego jego kopia wystartuje

— najlepiej na planszy tytulowej.

3. Uruchomienie skopiowanego programu nie wymaga obecnosci FINAL

CARTRIDGE.

4. Zbiory na dysku moga mie¢ zmienione nazwy, ale drugi z nich musi

posiadac t¢ sama nazwg co pierwszy, poprzedzona znakiem minus.

5. Nie nalezy uzywaé przycisku FREEZE podczas pracy stacji.

6. Podczas kopiowania drukarka musi byé wylaczona.



Z Menu 1 mozna przejs¢ do Menu 2:

Fl=Run F3=Spr1 F5=Spr2 F7=Reset

Opcja F1 powraca do wykonywania przerwanego programu.

Opcja F3 usuwa kontrolg kolizji "sprite-sprite”

Opcja FS usuwa kontrolg kolizji ”sprite-background”

Opcja F7 powoduje przejscie do Reset’Menu.

Usunigcie kontroli kolizji trwa ok. 20 sek., po czym program powraca do
gry. Nalezy jednak stwierdzi¢, ze wiele gier nie uzywa mechanizmu kontroli spri-
te’6w do wykrywania kolizji.

Z Menu 1 mozna réwniez przej$é do Print menu:

F1=Color1 F3=Color2 F5=Norm. F7=Reverse

Opcja F1 pozwala na zmiang koloréw tekstu i podioza, opcja F3 obrzeza

ekranu.

Opcja FS przygotowuje wydruk w trybie normalnym, F7 w trybie inwersyj-

nym — obydwie wywoluja Menu drukarki:

F1=Centr. F3=Serial F5=Pr.Set. F7=Linef.

Opcja F1 uruchamia wyjscie CENTRONICS przez USER PORT.

Opcja F3 steruje drukarka w standardowym trybie CBM.

Opcja FS kasuje wektory wejsciowe drukarki.

Opcja F7 przewidziana jest do wspdlpracy z drukarkami wysokiej jakosci

przez CENTRONICS i powoduje drobniejszy przesuw papieru. FINAL

CARTRIDGE drukuje HARDCOPY ekranu w formacie polowy kartki

Ad, przy czym kolory zast¢powane sa odpowiednimi odcieniami szarosci.

Z menu 2 mozna przejs¢ do Reset menu: }

Fl=Mon. F3=Start. Up F5=Start. 64 -F7=User

Opcja F1 wywoluje Monitor. Opcje F3 i F5 wywoluja reset kompulera, przy

czym F5 wylacza FINAL CARTRIDGE.

Opcja F7 powoduje przejscie do procedury uzytkownika. W celu jej wywo-

fania nalezy wpisa¢ pod adres $0334 wartosé¢ FE, a pod adresy $0335 i

$0336 odpowiednio miodszy i starszy bajt adresu wywolania.

7.PRINT Toolkit

Jesli FINAL CARTRIDGE nie stwierdzi obecnosci drukarki na {aczu sze-
regowym, obsluguje lacze CENTRONICS poprzez USER PORT. Tryb obslugi
zalezy od sekundarnego adresu kanatu:

0,1, 7 — stosowany do drukarki MPS 803

2 — przesylanie normalnych kodéw ASCII

3 — przesylanie kodéw ASCII oraz kodéw kontrolnych wlasciwych dla
danej drukarki (tryb ”transparent”)



9 — wydruk z zastosowaniem znakéw graficznych i kodéw kontrolnych
CBM.
10 — jak wyzej, ale w trybie inwersyjnym.
TYPE - rozkaz umozliwiajacy pracg z drukarka w trybie "maszyny do pisa-
nia”. Po sekwencji OPEN 1, 4, 9 (dla drukarek CBM — OPEN 1,4, 7) i
TYPE kazdy tekst b¢dzie wypisywany na drukarce po weisnigeiu klawi-
sza RETURN.
USER PORT obsluguje wyjscie CENTRONICS wg nast¢pujacego schema-
tu polaczen:

USER PORT CENTRONICS

8. RAM DISK

FINAL CARTRIDGE umozliwia wykorzystanie 24 kB pami¢ci RAM
umieszczonej pod adresami pami¢ci ROM do przechowywania zmiennych, tek-
stu, grafiki itp.

SYS 57280 — rozkaz formujacy bufor do przechowywania
danych. Rozkaz ten musi by¢ uzyty przed rozpoczg-
ciem operacji.

M_Radres — rozkaz, przepisujacy 192 bajty pamigci od poda-
nego adresu do bufora.
MW adres — rozkaz przepisujacy 192 bajty z bufora do

pamigci od podanego adresu.

9. Uwagi

1. FINAL CARTRIDGE nie moze by¢ wkladany lub wyjmowany przy wlaczo-
nym komputerze. Grozi to powaznym i kosztownym uszkodzeniem komputera!



2. W niektérych momentach dzialania programu FREEZER moze nie zadzialaé
— probe nalezy powtérzy¢ w innym miejscu.

3. Niektére programy dyskowe maja wlasna obslugg wczytywania gbioréw i
FINAL CARTRIDGE moze nie mie¢ wplywu na szybkos¢ wezytywania.

Polecamy nastepujace akcesoria komputerowe:

ATARI COMMODORE
® Basic XL e X

e Basic XE ® Black Box

® Action e Final II

e LOGO e Final III

® Assembler Editor ® Action replay
® Mec 65 o Interfejs

® Sparta Dos X centronics

® Basic XL + Action (w jednym cartridge’u)
e Basic XE + Action

e Turbo 2000, 2000 F

e Turbo AST, ATT

Rozszerzenie pami€ci dla Amigi 500 |

0,5 Mb z zegarem czasu rzeczywistego.

Zapraszamy do wspélpracy odbiorcéw hurtowych i detalicznych.

Producent: AtraX
02-959 WARSZAWA-Wilanéw
Ul Biedronki 83

tel. 642-47-11
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