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TILLYKKE!

Du er nu blevet ejer af det mest avancerede cartridge der nogensinde er frem-
stillet til cammodore 64 / 128 (i 64 mode)

THE FINAL CARTRIDGE III.
Vi hdber, at du vil blive lige sd glad og tilfreds med TFC III, som vi blev,
under arbejdet med at teste den - og skrive denne manual.
Er du kassettebruger kan du enten valge mellem normal load hastighed eller
1(:;;%..g.joc;rienter:i.ng: turboen er 10 gange hurtigere end den normale loadning)
Er du diskettebruger kan du virkelig glade dig:

THE FINAL CARTRIDGE III er super hurtig. Ca 9 gange hurtigere end normalt.

Vi har testet hastigheden af TFC-III, TFC-II og normal 64 mode, og resulta-
terne er gengivet nedenfor:

TABEL 1 (Alle tider i sekunder) TFC-III TFC-II Uden TFC
Formattering: 25 * 70 70
Load af blokke: 60 7 17 40
107 8 28 70
202 14 52 135
Save af blokke: 60 18 18 45
107 28 28 81
202 55 55 170

*) Fast format (Desktop)

THE FINAL CARTRIDGE III - er opbygnings/idemessigt baseret pd samme arbejdsma-
de (Pull-down menuer/vinduer m.v.) - sam er gjort kendt/elsket af Apple Macin-
tosh og Cammodore AMIGA.

Vi gnsker dig endnu eéngang tillykke med The Final Cartridge III modulet, og

skulle du have eventuelle spgrgsmal/kammentarer, er vi hos MZROOM DATA A/S,
pa tlf. 03. 726888 i TFC-afdelingen, - altid til din radighed.
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Sadan kommer du igang

Cammodore 64

Sluk din camputer og iszt The Final Cartridge III i cartridgeporten pd din
Camodore 64 (Det er den port der sidder lengst til h@jre, hvis du kigger
forfra pd camputeren) med labelen opad.

Tend camputeren og gvrigt udstyr sam normalt.

Cammodore 128(D)

Iszt The Final Cartridge som beskrevet ovenfor, og din Cammodore 128 vil nu
boote op i C64 mode.

Bemerk venligst, at The Final Cartridge IKKE virker i hverken C128 eller CP/M
mode, og SKAL tages ud hvis du gnsker at arbejde i disse mode.

For at arbejde med The Final Cartridge III er der 3 muligheder:

1: BASIC
2: WINDOWS
3: FREEZER

Hvis du starter din camputer op, med The Final Cartridge III isat, vil compute-
ren ga direkte til Desktop.

Hvis du vil arbejde direkte i BASIC, skal du blot holde <RUN/STOP> knappen ne-
de, medens du tander din camputer.

Hvis der ikke viser sig noget pd skarmen, ogsi selvom du har trykket pd reset-
knappen, kan det muligvis skyldes, at The Final Cartridge III er forkert sat i
camputeren. S3 prgv eén gang till.

THAER Ry hiEe 2D 3 FRE el

I 9 | A5 | & [El)|_STATUS

LRI T LELIDE TE | | SCRETCH |

LIMITIALEE || FRAET FORMAT |

LEFETA | REREEE || CHEMGE DISKHSME]
ETETIS:
FRIOE:
ENE
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INDLEDNING:

De fleste faciliteter i The Final Cartridge III understgttes af vinduer
(Windows) - og menuer (Menus) og for dem, hvor disse begreber er helt nye,
skal vi nedenfor, fgrst beskrive de mere generelle ting, og dernzst gd mere
i detaljer amkring muligheder/teknikker amkring vinduer- og menuer.

Er du allerede bekendt med principperne i vinduer/menuer kan du blot springe
denne del over - og ga direkte til delen, der amhandler Desktop.

Sadan styrer du pointeren (pilen):

For at bruge pointeren, skal du benytte enten joystick, mus eller tastatur
Pointeren er den lille pil, sam kan bevages rundt pd skarmen. Ved brug af
joystick eller mus, kan du bestemme, i hvilken retning du ¢gnsker at pointeren

skal bevage sig, blot ved at bevege joysticket eller musen i den af dig gnske-
de retning.

Hvis du vil benytte tastaturet, skal du bruge fglgende taster:

F1 = op

F3 = ned

F5 = venstre

F7 = hgjre

C= = fire funktion (1gansatmngsfurﬂ<tla1)

(C= = Camodore tast- eller knap pd joystick/mus)
TFC-III kan sam sagt styres ved hjelp af joystick, mus eller tastatur.
Hvis du benytter joystick foresldr vi, at du bruger joystickport 2.
Uheldigvis er der visse "musetyper" der laser tastaturet, (dette er en fejl i
disse "musetyper" og det kan der desvarre ikke ggres noget ved). Hvis dette
er tilfeldet med din mus, tag da musen ud og brug joystick/keyboard istedet.
Hvis pointeren ikke beveger sig, sddan sam du ¢gnsker det, eller miske ikke har

den farve sam du kan lide, - kan du altid skifte indstilling via PREFERENCES i
Desktoppen, men mere am dette senere.

S3dan bruger du pointeren:

De fleste kammandoer i TFC-III, velges, ved at du peger pd den gnskede funk-
tion, og derefter trykker pd fireknappen eller pd musens knap, dette kaldes
for klik'ing.

Hvis en kammando er valgt med pointeren og den er klik'et, siger vi, at den er
valgt.
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Memuer:

For de fleste af tools‘'ene, (et tool er, en menu for forskellige verktgjer,
f.eks. er basic et varktgj), er der en rekke verktgjer sam du kan velge.

I toppen af skarmen vil du finde disse tools.

Dette er de tools, sam du kan velge ud fra.

For at vaelge et verktgj, fra en af tools‘ene, skal du bevaege pointeren op/ned
samtidig med, at du holder fireknappen nede. Pa denne mdde kan du se hvilke
verktgjer de enkelte tools indeholder, og ud fra disse kan du sd velge det, du
vil arbejde med.

ENERY SY S TEM PROJECT N LL 1 ]

I visse situationer vil verktgjerne std i en utydelig skrift, dette betyder at
disse ikke kan velges.

Nir du gnsker at velge et verktgj, skal du blot pege pd det (HUSK! - hold
fireknappen nede) og nir det gnskede verktgj sd bliver oplyst, skal du blot
slippe fireknappen, sd er du igang.

Kammandoer og miligheder:

TFC-I1II viser dig hvilke varktgjer du har valgt, ved hjelp af et (V) = rigtig
tegn. For at sld varktgjet fra igen, fglg da samme procedure, sam da du valgte
verktgjet.

Vinduer:

Et vindue er en lille rude, der, for det meste, viser sig midt pd skermen.
Det sidst dbnede vindue placerer sig altid, foran eventuelt andre tidligere
valgte vinduer.

Du kan have indtil flere vinduer pd skarmen ad gangen. Hvis du vil bruge en
kamando, fra et vindue der ligger bagved et andet, tryk da pd den gnskede kam-
mando og vinduet kammer frem.

For at flytte et vindue rundt pd skermen, f@gres pointeren over pd det stribede
stykker i gverste hgjre hjgrne af det ¢gnskede vindue, og fireknappen trykkes
ned. Nu kan vinduet flyttes, og ndr det gnskede placeringssted er fundet, skal
du blot slippe knappen og vinduet toner frem.
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Gadgets:

For at flytte vinduer, lukke vinduer, altsd kammmnikere med vinduer/verktgjer
benyttes gadgets. i disse fortzlles hvilken opgave camputeren skal udfgre.

Vi har her beskrevet nogle gadgets sam ofte benyttes:

Close gadget At lukke et vindue

Toback gadget = At flytte et vindue bagved et andet
String gadget = At skrive tekst
Toggle gadget = At udvelge

Vinduer kan indeholde alle, nogle - eller slet ingen af disse gadgets, og
nogle vinduer kan indeholde helt andre gadgets, sam skal benyttes til en
bestemt arbejdsopgave.

F.eks. i kalkulatorvinduet (regnemaskinevinduet) er hver af kalkulatorens
knapper en gadget.

‘

N Calculakor GX'2: Bl@

At velge gadgets:

Du kan velge en gadget, blot ved at pege pd den - og klikke.

At flytte vindue foran et andet:

For at flytte et vindue ind foran et andet vindue, benyttes vindue symbolet.

Ved tryk pd synbolet, flyttes det pigzldende vindue, foran et eventuelt andet
vindue.

At flytte et vindue bagved et andet:

For at flytte et vindue ind bagved et andet vindue, velges tdback gadget symbo-
let. Ved tryk pd symbolet, flyttes det pdgeldende vindue, bagved det andet vin-
due, og dette vindue er herefter autamatisk valgt.

Lukke vinduer:

For at sld et vindue/vaerktgj fra, fgres pointeren op i den lille firkant i vin-
duets gverste venstre hjgrne (close gadget), og der trykkes pad fireknappen,
herefter vil vinduet forsvinde.

Komnmikere med vinduer:

Hvis du f.eks. skal formattere en diskette, er du ngdt til, at give disketten
et navn og id, dette sker ved hjelp af string gadget.

For at f3 denne muliched, fgres pointeren ned i det stringgadget, der hedder TO
og her skal klikkes, herefter kan det ¢gnskede navn eller kammando indtastes.

For at f3 denne ren fra igen, tastes return - eller der peges med pointeren pd et
vilkarligt sted pd skarmen og der trykkes si pa fireknappen.

Nu er cursoren vak fra input vinduet, og der kan arbejdes videre med andre op-
gaver.
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I nogle situationer kammer camputeren med en extra gadget. Dette ggr den ved
serlige vigtige operationer, f.eks. formattering af en diskette. Du kan enten vel-
ge at fortsztte (DO eller navnet pa den kammando der er valgt), Og camputeren ud-
fgrer arbejdet. Du kan ogsd velge at stoppe (CANCEL), og camputeren stopper. He-
refter vil camputeren ga tilbage til det sted hvor kammandoen blev givet.

Desktop:
Hovedmenuen/den mest vigtige ting i TFC-III er Desktoppen.
Via denne kan du kamme i kontakt med: Basic'en, freeze'ren etc
Abne- og lukke The Desktop:
Der kan dbnes for desktoppen pd 4 mader.
1. N&r du tznder camputeren.
2. Under toolet ‘SYSTEM” i basic'en.
3. Ved at skrive ‘Desktop’ i basic'en.
4. Under toolet "EXIT’ i freeze'ren.
For at resette (genstarte) Desktoppen tryk da gentagende gange pa:
<CTRL> & <SHIFT-venstre> & <SHIFT-hgjre>.
- og desktoppen bliver nu resettet.
For at forlade Desktoppen, velger du blot basic etc. i "SYSTEM® toolet.
At bruge desktop:
I Desktoppen er der 5 tools.
Hvad de bruges til og hvordan, vil blive beskrevet her.

Det der er skrevet med derme type er selve toolet og det der kammer derefter
er de vaerktgjer toolet indeholder.

INFO

DESKTOP:
Desktop viser hvilke personer der har medvirket til at fremstille TFC-III

VERSION:
Versionen fortzller dig med hvilke versioner, af de forskellige tools og
vaerktgijer, der opereres med.

SYSTEM

BASIC:
Ved valg af dette, forlader du Desktoppen og bevager dig over i TFC'ens
sterke basic. Alle BASIC kaommandoer vil blive beskrevet senere.

FINAL, KIIlL:

Vi hdber, at du aldrig fir brug for denne funktion, idet den sztter The Final
Cartridge III ud af funktion. Uden TFC III er der ingen ekstra kammandoer, og
du besidder nu en standard 64°er eller en 128 i 64 mode.
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FREEZER:

Denne furnktion fir du neppe brug for, ndr du er i Desktoppen, idet freezeren
er beregnet til sikkerhedskopiering af programmer fra basic‘en og til skzrm
dumps pa printer.

REDRAW:
Denne funktion vil afslutte et tool, der ikke fungerer efter hensigten eller
rydde op i Desktoppen.

PROJECT

NOTEPAD:
Dette tool kan bruges sam en form for skrivemaskine. Toolet ligner basic'ens
“TYPE’ kammando. Senere vil blive beskrevet mere am notepad.

DLINK:

Denne furktion vil tilfgje andre funktioner til PROJECT toolet, som ligger pa
en diskette. Dette vil blive aktuelt ved udvikling af nye verktgjer, til dit
brug.

TLINK:
er det samme sam funktionen DLINK, men her er tilfgjelserne pd band.

UTTLITES

I denne del, kan du finde mange udvidelser, vi vil senere beskrive disse un-
der TOCLS.

CLOCK:
I denne menu kan du finde de kammandoer der skal bruges i.f.m. ur.
‘TIME: *

Nir denne klikkes, far man den indstillede tid oppe i menulinien, klikker
man igen, forsvinder den.

rd

"ALARM:
Denne slir den indstillede alarm til og fra.
Hvis alarmen er sat til, ringer den pd det tidspurnkt du gnsker, og den
fortsztter med at ringe, lige indtil du trykker pd en taste.
Er alarmen er sldet til, symboliseres dette ved et V tegn.

’SETTINGS: *
Denne bruges til indstilling af henholdsvis ur og alarm.

kel

o R
SH -

=0 P

Dette ggres ved, at f@gre pointeren hen pd enten timer eller minutter i
alarmen eller uret. Klik da pd den af de to, du vil indstille, og fgr
pointeren hen pa en af de to pile i midten og klik op eller ned efter
behag.

Nar den ¢gnskede tid er indstillet, sa klik ‘USE’.
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TOOLS.

I denne del beskrives fglgende:

Calculator = Regnemaskine
Preferences = Farver m.v.

Disk operations = Diskettekammandoer
Clock = Ur, alarm m.v.

\

CALCULATOR (Lammeregner):

Regnemaskinen fungerer sam en ganske almindelig 4 funktions lammeregner,
med (+ - X /). Foruden disse funktioner er der hukammelse (ME), sam kan
huske et tal til senere brug.

Regnemaskinen kan benyttes via joystick, mus eller tastatur
(Hvis valgt, kan du ogsd bruge regneenheden pd 128°eren).

Her er vist hvilke taster der skal benyttes, ved brug af tastatur:

TAST GADGET FUNKTTION

+ + Addition (lzgge sammen)

- - Subtraction (trakke fra)

/ / Division (dividere)

* X Multiplikation (gange)

= el. CR = Kalkuler/resultat

E ME Lagring af tal

C MC Sletter hukammelsen

R MR Henter et tal fra hukammelsen
CLR/HOME C Sletter det sidst indtastede tal
INST/DEL AC Sletter alt i lommeregneren

" el. *.’ Decimal kamma

PREFERENCES :
I denne del beskrives hvordan du kan @ndre:
Pointerens farver
Farver pd skarmen
Pointerens hastighed
Pointerens acceleration
Joystick port

Dette ggres ved at pege med pointeren, pd det der gnskes @ndret.
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Hvis du gnsker at @ndre pd pointerens farve ggr da:

Peg med pointeren pd den af de 4 pile der er nedenunder navnet POINTER.
(Lengst ude til venstre).

Under denne stdr der COLOR 1, denne @ndrer farven i pilen.

Under COLOR 1, er der en boks hvori der stir navnet pd en bestemt farve.
P4 hver side af boksen er der en pil, hvor den ene peger opad og den an-
den nedad. Ved tryk pd en af disse, vil navnet pd farven i boksen blive
@ndret.

For at se hvordan pointeren kammer til at se ud, tryk da pd VIEW (se) og
hold fireknappen nede. Nu vil du se at pointeren har andret farve.

P4 samme made a&ndres kantfarven. Alle de gvrige funkticner betjenes pa
samme made.

Dette betyder de forskellige navne:

POINTER = pil

SCREEN = skarm

DRIVER = port & styre enhed (joystick/mus)

VELOCITY = hastighed pd pointeren
ACCELERATION = acceleraticnen pd pointeren

DEFAULT = normal indstilling af PREFERENCES en

VIEW = viser hvordan det indstillede ser ud

OK = afslutter PREFERENCES og gemmer det gnskede

CANCEL = @ndrer ikke pd nogle af verdierne, og vender tilba-

ge til den oprindelige indstilling
DISK:
Med dette verktgj har du nu rddighed over 2 diskettedrev pd een gang.
Her er hvad du kan ggre med disse:

Se op til 3 kataloger fra disketter (DIR 1, DIR 2 og DIR 3)

Endre navnet pd et program (RENAME)

Afvikle et program (RUN)

Endre navnet pa en diskette (CHANGE DISKNAME)
Lynformattere en diskette (FAST FORMAT)
Slette kataloget pd en diskette (EMPTY)

(spor 18, sektor 0 og sektor 1)

Installere en diskette (INITIALIZE)
Rydde op pd en diskette (VALIDATE)
Slette et program (SCRATCH)

Alt dette betjenes, sam altid, ved hjelp af joystick, mus eller tasta-
tur.

e 1 &UH 2o 2 ELE L
[ EENE ENER S LR
TR T usEUnETE | TSCReToH ]

e | iR
UIFITIELEEE | FEST FORMST |

EPET [ REFSME | [CHEMHGE QISR MHEEE ]
ST
F R,

L ; |

- side 12 -



Beskrivelse af de enkelte kammandoer :
*DIRECTORY’S’

Denne kammando giver dig mulighed for, at se op til 3 directory’s
(indholdsfortegnelser) pd samme tid.

Dette giver dig et godt overblik, idet du, hvis du vil se indholdet pd
en bestemt diskette eller sammenligne to eller tre disketter blot kan
bruge denne kammando. ‘

Hvis du ¢gnsker, at hente en ny diskette ind i et dir, istedet for en
gammel, sd click DIR ? mellem de to pile.

‘RENAME*

Med RENAME kan du @ndre navnet pd et program/fil.

Tag fgrst et DIR over den diskette du har programmet pd, og hvor du
gnsker navnet andret.

Tryk pd fireknappen, ud for det programnavn du vil @ndre, sd kammer
der en hvid bjelke over navnet.

Nu stir navnet pd filen i den midterste vandrette input gadget.

Denne har navnet ‘FROM’, og for at andre dette navn til et andet, skal
du blot pege med pointeren i feltet nedenunder og trykke pd fireknap—
pen. Nu fremkammer der en en cursor, og du kan sa skrive det nye navn
pa filen, i det felt der hedder ‘TO’. Nir du har gjort det, peger du
blot med pointeren pd RENAME og trykker pd fireknappen, sd bliver fel-
tet hvidt og for at udfgre kammandoen (@ndre navnet) peger du pa DO,
trykker pd fireknappen, og sd har filen et nyt nawn.

'KJN’

Her fglger du samme procedure som fra RENAME.

Du velger den fil du vil afvikle i kataloget og trykker pa gadgetten
i gverste venstre hjgrne af katalogvinduet. Nar dette et gjort, klik
da pa RUN og derefter pd DO. Nu vil camputeren kcamme med en advarsel,
am, at du er ved at forlade Desktoppen, hvis du stadig ¢gnsker at fort-
sette, klikker du blot pd gadgetten RUN.

@nsker du ikke at fortsztte, klik da pd CANCEL.
‘CHANGE DISKNAME’

Denne ordre kan du benytte, ndr du vil andre navnet pd BAM Hovedet,
uden at slette nogle af dine filer.

Du skal starte med at tage en directory, slet directoryet og velg
CHANGE DISKNAME. Nede i gadgetet: FROM kammer navnet pa disketten.
Fgr pointeren ned i gadgetet: TO og skriv det nye navn. Fgr derefter
pilen op i DO og din diskette har fdet et nyt navn (Bam hoved).

FAST FORMAT A DISK’

Med denne kammando kan du fd formatteret en diskette pd ca. 25 sek.
Velg ‘Fast Format’, klik pa gadgettet TO, og indtast navn samt id,
klik derefter DO og FORMAT, og formatteringen bliver udfgrt.

‘EMPTY A DISK’

Denne kammando "tgmmer" en diskette pd ca. 2 sek. og giver dig 664
blocks free.

Der sker ikke det, at disketten bliver renset for data, men at direc-
toryet bliver slettet. (Spor 18, sector O og 1).

Klik EMPTY og velg sd gadgettet TO og indtast navnet, Klik derefter DO
og Empty, og disketten bliver "tgmt".
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*INITIALIZE A DISK’
Denne kammando ggr disketten klar til brug.

"VALIDATE A DISK’
Denne kammando rydder op pa en diskette.
Hvis du har brugt en diskette igennem lang tid, og har scratchet
(slettet) en del filer pd den, sd kan dine data ligge spredt rundt
arkring pd disketten. Med kammandoen VALIDATE kan du fd ryddet op igen
(Det, at du bruger denne kammando forgger ogsd load hastigheden, idet
diskettestationen ikke skal skifte spor sd tit).
Klik kammandoen VALIDATE og udfgr med DO.

"SCRATCH A PROGRAM®
Denne kammando ggr det muligt at slette en fil.
Tag en directory og klik den fil du vil have slettet. Luk sd vinduet
og klik kammandoen SCRATCH og derefter udfgr med DO.

Med denne gadget kan du velge, am du v11 bruge turbo eller alm. load
hastighed pd dine programmer.

SLO-) | LMD | FRST

Velg: FAST for turboen og SLOW for alm. hastighed.

Ved valg af en af disse, vil du forlade Desktoppen og ga i basic'en,
hvor du s3 kun behgver, at starte din bindoptager.

BASTC-PREFERENCES :

Med denne funktion kan du andre pd, og tilfgje ekstra funktioner i basic
De funktioner sam du kan @ndre/tilfgje er beskrevet her:

KEYBOARD CLICK
Velger du keyboard click, betyder det, at hgjttaleren i din monitor/-
fjernsyn siger et klik, ndr du trykker pd en taste. Dette er en behage-
lighed. Iszr nar du taster programmer ind fra blade, og ikke kigger op pa
skermen sd tit, vil denne funktion vere til stor hjzlp, idet du vil hgre
et svagt klik hver gang du har aktiveret en taste.

KEY REPEAT

Bruger du Key repeat, betyder det, at den repeater/gentager den taste
der bliver holdt nede, indtil du slipper den.

CURSOR BLINK

Med cursor blink, kan du velge, am du vil have cursoren til at blinke
eller stid fast uden blink.

DEFAUL'T DEVICE
Med default device kan du velge, hvilket diskdrev du gnsker at benyt-
te, og am du vil benytte bindoptager.

BORDER COLOR

Med border color, kan du andre farven pd skarmkanten, pd samme mide
sam du andrede farve pd pointeren/skzrm/tekst.

NUMERIC KEYPAD
Denne funktion har kun interesse for 128 folket.
Med denne funktion, kan du sld regneenheden til, sd du er istand til,
at benytte dette pd samme mdde sam i 128 mode.
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G e

PRINT (SCREEN DUMP)
U SIDELdE'S | FRIMTING
— ‘ | IMUERT | PICTURE
EFZAM Cormpatibie W2 458 780 HOREEDMT AL

MEC P Series Bz 248 e 783 VERTICAL SIZE

- GRAFHICS MODE
8 P SR Single Denzity | pa piMs

Hlllh “..;J&l:.‘lj DD Ploagkd e Dhans ll‘l_]
Chiacdruple Daensiby CRT Graphics I
CRT Graphics EwmiT
CET Graphics 1l Triple Dersiky

SETTINGS
Indstil INTERFACE og TYPE efter hvilken printer du har.
Far du problemer med printerindstillingen, er du naturligvis velkammen
til at kontakte MJRCOM DATA A/S pa T1f. 03.726888 Att: TFC-Afdelingen.
COLORS
Indstil her, am du bruger farveprinter eller ej.
PRINTING
@nsker du at fa udprintet sidelzns, aktivere du blot dette vindue.
PICTURE

@nsker du, at fa udprintet i negativ skrift (sort bliver hvidt og am-
vendt), sd aktiver dette vindue.

HORIZONTAL OG VERTICAL SIZE.

Med skalaen i dette vindue, kan du bestemme hvor stort dit billed skal
udprintes. Nummeret du angiver er proportionalt, sdledes at tallet 2
giver et dobbelt sd stort udprint sam tallet 1.

GRAPHICS MODE:

Dette bruges til at velge den oplgsning din printer udprinter med.

Du kan velge mellem, at bruge en 8 ndls eller en 24 nals printer.
IKke alle printere har de oplgsninger sam er angivet pd skszrmen, men
er du i tvivl, sd kig i din printermanual.

Ved at #ndre pa grafikopsztningen, kan du fa et penere resultat ud af
printeren. Density (tztheden) bliver normalt malt i dots/inch. Eller
antal prikker pr. tamme. Jo stgrre tztheden er, jo langere tid tager
det at printe f.eks. et billed ud.

De forskellige grafikoplgsninger sam TFC III giver dig er:

Single Density 60 dots pr. tame 8 eller 24 nils.
Double Density 120 dots pr. tame 8 eller 24 nils.
Triple Density 180 dots pr. tamme 24 nals.
Quadruple Density 240 dots pr. tamme 8 nals.

High Speed DD 120 dots pr. tamme 8 nils.

CRT Graphics 80 dots pr. tamme 8 nils.

CRT GRAPHICS II 90 dots pr. tamme 8 eller 24 nals.

- side 15 -



EXTT

Denne funktion forlader print vinduet, og gar tilbage til Desktoppen.
PRINT

Denne kammando vil udprinte det sam var pd skarmen, da det blev free-
zet. Nar udprintningen er faerdig, kan du fortsztte hvor du slap.

VIGTIGT OMKRING UDPRININING

Du kan trykke <RUN/STOP>, og udprintningen vil blive afbrudt.

Dog har visse printere en buffer (en hukammelse), dette vil medfgre at
printeren ikke umiddelbart stopper ndr PRINT feltet bliver bldt igen.
I de tilfelde, kan du blot slukke for printeren og tande igen.

Nir du standser en udprintning, hold da <RUN/STOP> nede, indtil PRINT
feltet er blat.

Hvis du gnsker at benytte en Centronics eller RS-232 printer sammen med
TFC-III, skal du bruge et specielt interfacekabel.
Dette kabel kan du k¢gbe hos din TFC III Forhandler.
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NOTEPAD

Med notepad kan du sztte en tekst op, parat til udskrivning uden brug af
et tekstbehandlingsprogram. .

Notepad'en understgtter dog ikke, de specielle danske bogstaver (z,¢ og
3) Sa her md du bruge de sadvanlige taster.

Du kamer i kontakt med NOTEPAD fra Desktoppen
Her valger du NOTEPAD under toolet ‘PROJECT’, og straks er du inde i
notepad. Her kan du sa direkte begynde at skrive.
I NOTEPAD er der, ligesam i de fleste andre verktgjer, en menu bar, ud
fra denne kan du veelge forskellige smarte funktioner.

PROJECT

I denne menu kan du loade (hente), save (gemme) - eller printe (udskrive)
dine notater/breve.

NEW:

Med denne kammando bliver alt i NOTEPAD'en slettet, og du kan begynde
pd en ny tekst. Husk at save fgr du skriver NEW.

LOAD:
Med denne kammando kan du hente en tekst sam er savet under NOTEPAD.
SAVE:

Med denne kammando kan du gemme din tekst pd diskette. Du kan ikke save
pd band i NOTEPAD.

PRINT:

Nar du har afsluttet dit dokument, kan du udprinte det, fglg blot
anvisningen pd skarmen.

QUIT:

Med denne kammando afslutter du dokumentet, og gdr over i Desktoppen.

TOP OF FILE:

Nar du velger denne, vil cursoren bevage sig op i @gverste venstre hjgr-
ne af din skarm, ogsd hvis du har skrevet mere end een skermfuld tekst

REDRAW:

Denne kammando vil ggre orden pd skszrmen, teksten stdr pd samme made
efter en REDRAW, men eventuelle lgser ender vil blive afsluttet.

FREEZER:

Med denne kammando vil du bevege dig over i FREEZEREN, med alle dens
muligheder.

Den eneste mdde at kamme tilbage til NOTEPAD pa er, at velge RUN under
toolet “EXIT’.
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SCREFN

WORDWARP :

Nar wordwarp er sldet til (det vises ved V = rigtigt tegn, vil camputeren
ikke dele ordene. Den vil flytte hele ordet ned pd neste linie hvis der

ikke er plads.
Med WORDWARP sldet fra, vil den dele ordene efter internationale ordde-
lingsregler.

BOLD:

Med denne kammando vil al tekst pa skarmen blive andret til bold skrift.

LINE
SPACE X:
Hvor X enten er 0,1 eller 2.
Det er afstanden mellem linierne, der veelges med denne kammando.
BEMERK: Afstanden virker kun pd skarmen, ikke pd printeren.
CHARACTER
SPACE X:

Hvor X er en verdi mellem O og 4.

Denne vil ggre afstanden mellem bogstaverne enten stgrre eller mindre.
BEMERK: Det virker kum pd skermen, ikke pd printeren.

EDITERING AF TEKST

Du kan bevege cursoren rundt pa skarmen, ved hjelp af cursor pilene.
Dog kan du ikke bevege dig pd amrader hvor der ingen tekst er.
Du kan ogsa bevege cursoren ved hjzlp af pointeren, placer blot pointeren

pa det sted cursoren skal vere og tryk pa fireknappen, sd vil cursoren
vare pd stedet.
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BASIC

KILL MENU = sld menuer i toppen af skermen fra.
FINAL KILL = sla TFC III fra.
Indledning

I BASIC mode i TFC III, fungerer alle de kammandoer sam du er vant til,
men, udover dette er der kammet nye til, idet TFC III giver dig 28 nye kam-
mandoer til de eksisterende i standard 64 eren.

The Final Cartridge III giver dig blandt andet:

1. Scrolling af et basic program, op/ned.

2. Printerinterface til flere forskellige printere.
3. Udprintning af skermbilled, direkte fra BASIC.
4. Menuer i toppen af skzrmen.

5. Hurtigloader til band og diskette.

6. Direkte adgang til 28 extra basic kammandoer.

Du kan kamme i kontakt med BASIC ’en pa fglgende mader:

1. Ved at holde <RIUN/STOP> knappen nede, mens du tznder for camputeren.

2. Velge BASIC verktgjet under “SYSTEM® toolet i Desktoppen.

3. Valge RN under toolet ‘EXIT” i freezeren, og fortsztte ved det sted
hvor du valgte freezeren.

Du kan afbryde BASIC pa fglgende mider:

1. Ved at velge DESKTOP i “SYSTEM® toolet og gd til Desktoppen.

2. Ved at velge MONITOR i “SYSTEM® toolet og ga til maskinkodemonitoren.

3. Ved trykke pd freeze knappen pa cartridget og gad til Freezeren.

4. Ved at velge FINAL KILL i “SYSTEM® toolet og forlade TFC III og retur-
nere til standard 64°er/128°er.

5. Ved at skrive KILL i basic'en og forlade TFC III’s kraftfulde kamman-
doer og returnere til standard 64/128°er.

To vigtige furktioner til brug i BASIC
SCROLLING
Scrolling af et program op og ned. Dette ggres ved hjelp af cursor pilene
ned og op. Hermed kan du ‘liste baglans’ og forlens, og far derved et
bedre overblik og bedre muligheder for at rette/andre i programlinier.

EDITERINGS FUNKTIONER

Ved hjelp af nogle fa funktioner, far du her muligheden for, at rette- og
slette pd en hurtigere mide.

Ved tryk pd <CTRL> & <CLR/HOME> pd samme tid, vil cursoren bevaege sig
ned i venstre hjgrne af skzrmen.

Ved tryk pd <CTRL> & <DEL> pd samme tid, vil alt til hgjre for curso-
ren blive slettet, i den pagezldende linie.

Ved tryk pd <CTRL>, vil udskriften til skarmen blive sat i slowmotion,

og programafviklingen vil blive mere overskuelig. Dette kan ogsd bru-
ges ved udlistning af et program pd skzrmen.
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PRINTER INTERFACE

Ved brug af TFC III, er du nu istand til, at udskrive pd andre end cammo-
dore kampatible printere.

Du kan benytte printere der har et Centronics printer interface, og derved
har du og din camputer et stgrre udvalg af printere til radighed.

(AUSK!l Szrligt kabel kravesl!).

SKERM DUMP I LAV OPLASNING

Du kan fra basic lave en skerm dump, uden at programmet, sam er i campute-
ren, mistes.

Dette ggres ved at trykke pd <CTRL> & <RETURN> pd samme tid.
(Husk at tande for printeren, for dette ggresl)
TAPE TURBO

Med The Final Cartridge III er du istand til at loade og save op til 10
gange hurtigere end normalt.

Denne turbo er kampatibel med de fleste turboprogrammer der findes pd mar-
kedet idag, men du har naturligvis, stadig muligheden for at loade/save
med normal hastighed.

Kommandoerne til bandoptageren er:

LoaD "" loader med normal hastighed

SAVE "" saver med normal hastighed

oap "",7 loader med 10 gange normal hastighed

SAVE "",7 saver med 10 gange normal hastighed
DISK TURBO

Foruden en kasette turbo er der ogsd en disk turbo.

Denne vil loade/save op til 9 gange hurtigere, og ventetiden, ved indles-
ning af et program, er derved blevet merkbart mindre.

Selv ndr du skriver den "normale" LOAD "",8 kammando, vil turboen blive
benyttet. Det samme gelder med SAVE "",8.

Du kan dog slippe for at skrive ,8 ved at skrive sdledes.
DLOAD "fil-navn"
DSAVE "fil-navn"
DAPPEND "fil-navn"
DVERIFY "fil-navn"

Alle disse kammandoer vil blive beskrevet senere under BASIC kammandoer.
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MENUER
I BASIC en er der ligesam i Desktoppen menuer.

Disse menuer indeholder de fleste af de ekstra kammandoer sam TFC III gi-

ver.

For at de forskellige hovedmenuer skal kamme frem, tryk da fireknappen
ned.

Samtidig med, at du holder fireknappen nede, vil du kunne se hvilke menuer
der er.

Efter at have valgt en menu, vil der kamme en rakke med varktgijer.

Hijzlpe kammandoer i basic.

I The Final Cartridge III er der nogle kammandoer, sam g@gr programmering bade
hurtigere og lettere.

Du kan "ALT" ligefra autamatisk linienummering, til at f@glge et basic program
under programafviklingen.

Kort sagt din camputer vil blive en anden.
Alle basic kammandoerne kan enten skrives direkte eller bruges i et program.
Her er en liste over de kraftfulde kammandoer sam TFC III giver dig:

APPEND..cccess... side 22
ARRAY .:eeeeseeeses Side 22
AUTO..eevceceeees Side 22
BAR.cveessessssss Side 23
DAPPEND.+«csso... Side 23
DEL¢cecessceseesse side 23
DESKTOP:sssss++.. side 23
DIOAD.:secessesss. sSide 23
DOS:eeeeesneeesss side 23
DOS"S:eceeeeeesses Side 24
DSAVE.:c:eeeess.. Side 24
DUMP.¢eeesseessss Side 24
DVERIFY.eeoesse.. side 24
FIND.¢eeovessoesss Side 24
HEIP:eeesosssesesss side 25
KiILeeoeoooossse . side 25
IISTeeceeeeeeesss side 25
MEMetevecessessees Side 25
1 ©..) side 25
OlDevesscescesses Side 25
ORDER::¢seesesess Side 25
PACK:.eveeesseosss Side 26
PDIR¢tccceeeeess. side 26
PLIST:.¢ceceeeess. Side 26
RENUM::eseeeosess Side 26
TRACE:cseeeeessse. Side 26
TYPE::eossessssso Side 26
UNPACK. e essese00. Side 26

Nogle af disse kammandoer har du maske set fgr, men de fleste er nye og siger

maske derfor ikke sd meget, derfor vil vi i det fglgende beskrive de enkelte
kammandoer ngjere.
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APPEND (a+SHIFT p)

Denne kammando kan bruges, hvis du har skrevet et program og vil bruge
f.eks. en rutine sam du har gemt pd band.

Det kunne vere et program der @ndrede karakterszttet, det kunne... mulig-
hederne er mange.

Du tilfgjer et program pd denne mide:

Programmet sam du arbejder med, skal ligge i hukammelsen, for si, at
tilfgje det program sam du har liggende pd band skriver du APPEND.

Nu vil bandoptageren loade det program den finder sam det f@grste pd
bandet. @nsker du et bestemt program/rutine skriv da APPEND "program—
vn" og det gnskede program/rutine vil blive loadet ind.

Efter endt loading vil det tilf@jede program ligge efter det i forvejen
indtastede program (det i hukammelsen pd camputeren). Skriv da remum, og
linienummerne vil blive ordnet.

Du kan nu velge at skrive videre pd programmet, save det pd band eller
disk eller tilfgje endnu en rutine.

ARRAY (a+SHIFT r)

Med denne kammando kan du f3 udskrevet de strenge som du arbejder med i dit
program. De vil blive skrevet ud pd skarmen, startende med A$,BS$... Nar du
har indtastet programmet, og skriver ARRAY vil du f& en liste med de stren-
ge sam du bruger i programmet.

Denne kammando er meget nyttig, hvis du arbejder med mange strenge.

AUTO (a+SHIFT u)

Hvis du skriver korte programmer, og aldrig kammer over 50 linier, er det
ikke sikkert du vil fa brug for denne kammando.

Men hvis du skriver lange programmer, eller taster ind fra et camputer
blad, sd er denne kammando uundveerlig.

Hvis du skriver AUTO, vil den fgrste linie hedde nummer 100 og springe med
spring pd 10. (100,110,120 osv).

Du kan selv bestemme startlinie og med hvilke spring der skal vere mellem
linierne. Dette ggres sadan: AUTO 20,10.

Dette vil bevirke, at den fgrste linie hedder nummer 20, den neste 30 og sa
fremdeles.

Det fgrste tal efter kammandoen AUTO, er det linienummer camputeren starter
med, det neste tal fortzller med hvor stort et spring, der skal vere mellem
linierne.

Nir du ikke vil skrive flere linier, tryk da blot to gange pd return tasten og
linienummeringen vil stoppe.
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BAR (b+SHIFT a)

Med denne kammando kan du velge, am du vil have menuerne i toppen af sker-
men med eller ikke.

I disse menuer kan velges kammandoer via joystick/mus, istedet for at taste
dem ind.

Du kan sl baren med menuerne fra, ved at skrive bar off og sld den til ved
at skrive bar.

Ved at sld baren fra, kan du benytte ekstra 24 Kram til strenge og variab-
ler.

DAPPEND(3+SHIFT a)

Denne kammando er den samme sam “APPEND’. Her kan du blot hente en extra
fil fra diskette istedet for kassette.

DEL(3+SHIFT e)

Forestil dig at du har skrevet et program, og pludselig opdager, at du har

nogle overflgdige linier midt i det.

Istedet for, at skulle taste alle de linienumre ind, sam du gnsker at slet-
te, skriver du blot DEL 300 - 400.

Det betyder at linie 300 (incl.) til linie 400 (incl.) vil blive slettet pa
ingen tid.

DESKTOP(d, e+SHIFT s)
Med denne kammando kan du gd tilbage til Desktoppen.

BEMERKI! at alle data vil blive slettet og ikke kan genkaldes med OLD kam-
mandoen.

HUSK derfor altid, at save/gemme et evt. program inden du gar tilbage til
Desktoppen.

DLOAD (G+SHIFT 1 "fil-navn")

Denne kammando vil loade et program op til 9 gange hurtigere end normalt.

Nar du bruger denne kammando, behgver du ikke at skrive load"filnavn",S8,1.
Selv am du skrlver load"fll—navn" 8,1 vil TFC III loade med turbo, sd hvis
du vil spare pa tastaturet si skriv dload"fil-navn" i stedet.

Dload brugt uden fil-navn, vil loade det fgrste program den m¢der pa dis-

ketten.

DOS (A+SHIFT o)

Med denne kammando slipper du for at skrive; open 1,8,15:print £1, "..kan-
mandoen" .
Her skriver du blot DOS"$ og kataloget fra disketten vil blive indlest, og

vel at merke uden at gd ind og gdelzgge et eventuelt basicprogram.

Her er vist hvad du kan ggre med kammandoen:

Dpos” = leser fejlkanalen

DOS"$ = lzser kataloget pa disketten

DOS"NO:navn, id" = formatterer en diskette

DOS"V = rydder op pd disketten

DOS"9 = vil sende alle diskette kammandoer til device 9
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DOS"$ (A+SHIFT o "$")

Vil sam beskrevet f@gr, vise kataloget pd disketten uden at gdelzgge et program
sam ligger i hukammelsen.

Du behgver heller ikke at skrive list, da denne kammando giver dig listen med
det samme.
DSAVE (G+SHIFT s "fil-navn")

Denne kammando vil save et program op til 9 gange hurtigere.

Virker som den gamle kammando save, men er kvikkere. Du behgver ikke at skrive
Dsave"fil-navn",8,1- men kan ngjes med Dsave"fil-navn".
DUMP (G+SHIFT u)

Denne kammando vil liste de variabler sam du bruger i dit program.

Den vil skrive dem pd skarmen og ggre det i alfabetisk orden.

F.eks.

10 A= 20
30 M= 12

Skrives der nu dump, vil der kamme fglgende pd skermen:

A=20
M=12

DVERIFY (4+SHIFT v "fil-navn")

Denne kammando vil sammenligne det program der ligger i camputerens hukammelse
med det program man velger at sammenligne med fra diskette.

Hvis du har savet et program "test", og vil vere sikker pd at programmet er
savet ordentligt- skriv da DVERIFY "test" og camputeren vil sammenligne de to
programmer. Hvis programmet er savet sam det skal, skriver camputeren READY,
hvis ikke skriver den VERIFY ERROR.

Husk den sammenligner med det program der ligger i hukammelsen!.

Du behgver ikke at skive device nummer efter kammandoen.
FIND (f+SHIFT i)

Denne kammando vil sgge programmet igennem efter en bestemt kammando, en
streng, variabel. Det er en camputer udgave af en detektiv.

FIND "TEST"; vil liste alle de linier sam indeholder denne tekstvariabel.

FIND POKE; vil liste alle de linier hvor POKE indgdr i linien

FIND Z; vil liste alle de linier sam indeholder variabelen Z,Z% og Z$

FIND Z$; vil liste alle de linier sam indeholder variablen Z7$

FIND Z7%; vil liste alle de linier sam indeholder variablen Z%

FIND 9; vil liste alle de linier sam har en talverdi sam indeholder tal-
let 9. alle linier hvor tallet 9 indgdr, alle pokevardier hvor 9
indgar o.s.v.

FIND; vil liste alle linier i programmet.
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HELP (h+SHIFT e)

Denne kammando bruges, hvis der fremkammer en fejl i en linie.

Der skrives blot HELP og den pagezldende linie vil blive vist pa skermen. Nu
kan fejlen rettes og programmet startes forfra.

KILL (X+SHIFT i)

Denne kammando hdber vi, at du aldrig vil f& brug for. Den slar nemlig TFC III
fra og du stdr tilbage med en standard 64’er.

Denne kammando bruges hvis et spil/program ikke kan loades ind med TFC III i-
sat.

Har dqu et sddant program/spil, sluk da din camputer, tag TFC III ud, og prgv
igen.

LIST (1+SHIFT i)

Denne kammando vil liste dit basic program. Desuden vil den liste ethvert list
beskyttet program, der er skrevet i basic.

Hvis dette ikke lykkes, tryk da pd reset knappen pa cartridget og ndr opstarts
billedet fremkammer, skriv sa OLD.

MEM (m+SHIFT e)

Med denne kammando kan du se hvor meget hukammelse der bruges i det pageldende
program. Nar du tager en MEM, efter camputeren er tandt eller resettet,- ser
MEM’en sdledes ud:

MEM

BASIC 38911 BYTES
PROGRAM 2 BYTES
VARTABLER 0 BYTES
ARRAYS 0 BYTES
STRINGE 0 BYTES
FREE 38909 BYTES

MN (m+SHIFT o)

Denne kammando vil aktivere maskinkodemonitoren.
Maskinkodemonitor vil ngjere blive beskrevet, senere i manualen.
QLD (o+SHIFT 1)

Hvis du ved en fejltagelse har skrevet NEW eller trykket pd resetknappen, kan
du ved hjelp af kammandoen OLD genkalde dit program.

ORDER (O+SHIFT r)

Efter en (D)APPEND af to basic programmer, er det muligt at linienumrene ikke
passer. Ved hijzlp af kammandoen ORDER bliver linierne sat op i rakkefglge.

Er der tale am 2 programmer med identiske linienumre , vil disse blive sat op

efter hinanden, og derefter kan du foretage en RENUM af programmet.

- side 25 -



PACK (p+SHIFT a)

Ved hjelp af denne kammando far du en kraftig list beskyttelse af dit
program. Denne beskyttelse kan kun ophaves ved hjelp af et tryk pd re-
set knappen og efterfglgende OLD kammando eller kammandoen UNPACK.

PDIR (p+SHIFT d)

Med denne kammando, kan du f3 en udskrift af kataloget pd disketten, ud pd
printeren. Her slipper du for en del skriveri, idet du ikke fgrst skal til at
dbne for printer kanalen.

PLIST (p+SHIFT 1)

Med denne kammando, kan du fa en udskrift, af det program sam du har i din
canputers hukammelse - direkte pd printer, ikke noget med OPEN 1,4:amdl:list.

RENUM (r+SHIFT e)

Dette er sandsynligvis, den mest avancerede kammando for basicprogrammgrerne.
Hvem kender ikke det, at man sidder og programmerer, og pludselig finder ud,
at man vil l®gge en rutine pd 20 linier ind imellem linierne 100 og 110.

Man kan selvfglgelig lave en GOSUB rutine, men ved hjzlp af RENUM er det mu-
ligt, at fa et mere overskueligt program, idet RENUM amummererer linjerne i
programmet.

Normalt vil RENUM lade dit program starte i linie 100 og fortsztte med
110,120,130 o.s.v. men du kan ogsa selv bestemme, hvordan linierne skal numme-
reres i dit program.

Ved at skrive RENUM 10,5. vil programmet blive nummereret sdledes: 10,15,20,
o.s.v. Linier der indeholder GOTO og GOSUB vil blive lavet am, sd dit program
ikke @ndrer sig.

TRACE/TRACE OFF (T4SHIFT r / T+SHIFT r off)
Denne kammando vil vise dit programs kgrsel gverst pa skarmen.
Det kan vere meget nyttigt, hvis du arbejder med et stort program, hvori der
er mange FOR og NEXT lgkker.

Kammandoen viser, i hvilke lgkker programmet befinder sig, og dette vil den
ggre indtil den fir kammandoen TRACE OFF .

Type (t+SHIFT y)

Denne kammando vil lave din printer am til en elektrisk skrivemaskine. For at
kunne bruge denne kammando skal der fgrst dbnes en fil til printeren.

Indtast: OPEN 4,4,7 - og din camputer vil svare dig med: READY.

S3 er filen dben, nu skal vi-give et signal til printeren am, at vi gnsker at
skrive ud, indtast: ao 4 - og printeren vil skrive: READY.

Nu mangler vi bare at lave din camputer am til en skrivemaskine, dette ggres
med kammandoen: TYPE

og sd er der bare at sige: Tillykke med din nye skrivemaskine !

(Den sekundere adresse skal maske andres hvis der ikke kgres med en COMMODORE
printer.)

UNPACK (u+ SHIFT n)
Denne kammando vil oph®ve programbeskyttelsen PACK. (Se PACK)
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BEMERK VENLIST AT DENNE FUNKTTON I HENBOLD TIL DANSK LOVGIVNING, KIN MA
EENYTTES TIL SIKKERHEDSKOPIERING AF EGNE PROGRAMMER.

FREEZER

Den venstre knap, pd bagsiden af The Final Cartridge III er Freeze knappen.
Det, at trykke pd denne knap, vil ggre det muligt for dig, at tage en sikker-
hedskopi af "alle" programmer.

Hvordan starter man Freezeren?
Du kan starte freezeren pa fglgende 4 mader:

1: Velge Freezer delen fra Desktoppens system menu
Vzlge Freezer delen fra BASIC systemets gardin-menu
Trykke pd Freezer knappen bag pa The Final Cartridge

Trykke pd Freezer knappen ndr The Final Cartridge er ude af funktion.

b g

Hvordan stopper man Freezeren?

Du kan stoppe Freezen, ved at velge en af kammandoerne fra RESET- eller EXIT
menuerne.

Hvordan bruger man Freezeren?

Efter at du har aktiveret Freezeren, vil der fremkamme en menulinie sam vist
herunder:

I denne menu er overskrifter pd menuer, sam du kan velge udfra.

For at fa et hurtigt overblik over, hvad Freezer menuen indeholder, skal du
blot holde fireknappen nede, medens du beveger pointeren hen over skzrmen,
uden at du behgver at velge et menupunkt, far du herved et overblik.

For at velge et af dem, pointer (peger) du blot pd det punkt du gnsker
(HUSK fireknappen skal vere nede), og ndr punktet oplyses slipper du blot
fireknappen.

APPENDIX over Freezer kammndoer:
BACKUP:
DISK:

Denne ordre vil tage en kopi af det program sam du arbejder med og lzgge det
ned pa diskette. Programmet vil blive lagt ned i 2 filer, en pd 8 blokke og
en der fylder det antal blokke sam behgves for at lave en freeze kopi.

Kgbte programmer vil normalt fylde over 200 blokke.

Den kopi sam man laver vil (desverre), kunne loades igen uden TFC-III monte-
ret.

TAPE:

Denne ordre er den samme, sam DISK bortset fra, at kopien nu legges ned pd
kassette.
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FDISK:

Denne ordre vil lave en kopi af dit program, og gemme det med high speed pd
diskette.

FTAPE:

Denne ordre vil lave en kopi af dit program, og gemme det med high speed pa
band.
GAME:

SPRITE 1

Ved valg af denne vil du sli alle sprite til sprite kollisicner fra.
(Dette vil ggre dig udgdelig).

BEMERK Hvis du en gang har bestemt, at du vil bruge denne kammando, kan du
ikke senere (i samme spil/indlzsning) @andre mening.

SPRITE 2
Denne kammando vil sl sprite til baggrund’s kollisioner fra.
JOYSWAP
Denne kammando vil @&ndre joystick port d.v.s. at du aldrig mere behgver at
tage dit joystick ud af camputeren.
Altsd hvis du har dit joystick i port 1, og det spil du vil spille krever,
et joystick i port 2, sd brug JOYSWAP.
AUTOFIRE
Denne kammando laver dit joystick am til et, udstyret med autofire.
COLOR
Denne menu bruges til at @ndre farve pd skzrmen.
BACKGND
Denne ordre vil @&ndre baggrunds farven.
FOREGND
Denne kammando vil @&ndre forgrunds farven.
BORDER

Denne kammando vil andre farven i borderen (den yderste skarmkant).
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PRINT:

Denne menu er lavet til skermdumps (udskrift direkte fra skszrm), se pa
skermen, og aktiver centronics printer-interfaced.

PRINT SETTINGS:

Denne kammando vill dbne print vinduet, for direkte screen—dump.
Se eventuelt under TOOLS, hvor kammandoen er mere indgdende beskrevet.

PRINT VIEW
Med denne kammando kan du se det skermbilled du gnsker at udprinte.
Dette ggres ved at tage joysticket/musen tilbage, og billedet vil scrolle
(bevage sig) op/ned sam du gnsker det.
I dette menupunkt kan du andre pd farverne ved brug af nedenstdende menu.
Menuerne betyder:

Print wiew border: Denne kammando andrer kant farven.
(det forgger register 53280 (D020 Hex)

Print wiew Foreground: Denne kammando @ndrer forgrunds farven.
(det forgger register 53280 (D020 Hex)

Print wiew BColorO

Denne kammando &ndrer baggrunds farven O.
(det forgger register 53281 (D021 Hex)

Print wiew BColorl

Denne kammando andrer baggrunds farven 1.
(det forgger register 53282 (D022 Hex)

Print wiew BColor2 : Denne kammando @&ndrer baggrunds farven 2.
(det forgger register 53283 (D023 Hex)

Print wiew BColor3 Denne kammando andrer baggrunds farven 3.

(det forgger register 53284 (D024 Hex)

Print wiew Exit

Denne kammando forlader menuen, og gar til
Freezer menuen.

RESET

KI1lL:

Denne kammando vil slda TFC III fra, og resette camputeren. Din camputer vil
herefter starte op, i standard 64 mode.

Zero KILL:
Denne kammando vil resette camputeren og fylde den op med O’er.

gmglkcmnando vil sld TFC III fra, og resette camputeren. Din camputer vil
herefter starte op, i standard 64 mode.

EXOIT

RUN: Vil forts=ztte kgrslen af det program, der blev frosset.

MONITOR: Vil gad over i maskinkodemonitoren.

DESKTOP: Vil gd over i Desktoppen.
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MASKTNE-KODE MONTTOREN

Hvorfor skulle man egentlig beskazftige sig med maskinekode, ndr det er sd svert
og ndr der er si mange muligheder inden for basic’en?

Vi vil heller ikke anbefale nye camputerejere, at begynde med at arbejde i
maskinekode, men de lidt mere garvede basicprogrammgrer vil via TFC III fa
muligheden for, at l®re endnu mere via MONITOREN.

Hvad er Monitoren ?

Monitoren giver dig direkte adgang til micro-processoren (Man kan kalde det
for camputerens hjerte).

I monitoren kan arbejdes, normalt op til 1000 gange, hurtigere end i basic.
Her er et lille eksempel, sam du kan taste ind i monitoren, sam test:

(Tast return efter hver linie)

A1000 sei Linien vises sddan: A1000 78 sei
Al1001 inc $4020 - A1001 EE 20 DO inc $d4020
A1004 jmp $1001 - A1004 4C 01 10 jmp $1001

For at starte programmet tastes der G 1000.

Man kan ogsd ga tilbage i basicen ved at trykke X. Derfra kan man ogsd starte
programmet med SYS $1000 eller SYS 4096.

Hvis du har tastet, vort lille eksempel rigtigt ind, vil du se en masse for-
skellige streger i borderen (den ydre skzrm).

Denne rutine vil svare til et basic program der ser sadan ud:

10 a=at+l : poke 53280,a : if a=255 then a=0
20 goto 10

Forskel : Basic rutinen ndr kun at vise en farve af gangen, hvorimod maskin-
kodrutinen kgrer sia hurtigt, at alle 16 farver bliver vist i streger.

Alle basic programmgrer kender kammandoen POKE, denne kammando er meget let
at efterligne i maskinekode.

F.eks POKE 1024,1
Tallene 1024 og 1 stdr i decimal. Decimal er det talsystem som vi kender -
( O til 9 og 10 til 19 o.s.v.).

Hvis vi vil give camputeren den samme kammando i maskinekode, skal camputeren
have ordren i heximal. Dette tal system ser sdledes ud

:t0123456789ABCDEF.

Det vil sige, at vi nu skal have amregnet 1024 decimal til heximal.
Dette arbejde kan vi fa maskinekodemonitoren til ggre, ved at taste:

-£1024 <«CR>
og camputeren vil nu forlange sztningen med: = $0400.
Dette betyder at 1024 Dec. er lig med 0400 Hex.

- side 30 -



Nar det samme forsgg laves med 1 (,1) bliver resultatet lig med 1.

Det er ogsd muligt, at beregne et Hex. tal til et Dec. tal: tast $ foran det
heximale tal.

Alle heximale tal bestar af 4 cifre, d.v.s. at camputeren ikke vil acceptere

$400. Lad os nu prgve at sette vores POKE kammando op i monitoren.

Det fgrste tal monitaren skal have, er det tal der star efter kammaet = 1

Dette tal l:egger vi ind i akkumulatoren, sam svarer til en variabel.
TAST:A1000 LDA£S01

Denne linie svarer til A=l.
I den neste linie skriver vi:

Al1003 STA $0400.
Dette svarer til POKE 1024,a (akkumilator).

For at afslutte vort program skal vi nu fortzlle camputeren, at den skal
stoppe, sd vi taster

Al1006 RTS.
Nu skal vi bare huske, at nir et program afsluttes med RTS, ma det ikke star-
tes fra monitoren. Derfor, gd tilbage til basicen (X) og start med SYS 4096,
og du vil nu se et ‘A" oppe i skermens venstre hjgrne.
MASKINEKODE MONTTORENS KOMMANDCER

KOMMANDOEN M giver dig mulighed for at se hukammelsen igennem.
Hvis vi nu skulle ¢gnske at se hukammelsen mellem 1000 hex og 2000 hex tastes:

M 1000 2000 <CR>.
Du vil nu se hukamnelsesamradet scrolle over skermen.
Dette kan forsinkes ved at holde CTRL nede.
KOMMANDOEN D giver dig mulighed for, at se hukammelsen igennem i programform.
Her skal du skrive
D 1000 2000

og hvis du ikke har slettet det lille program sam er vist tidligere, vil det-
te program scrolle pa skarmen.

Hvis du kun ¢nsker at se een adresse, skal du kun skrive

D 1000 (Hvis det er linje 1000 du vil se).
Du kan ogsd scrolle ud fra denne, ved at bruge cursor pilene eller F3 og F5.
KOMMANDOEN F er meget nyttig, hvis du vil fylde et amrdde af hukammelsen med
en talverdi, ¢gnsker du, at fylde amradet 2000 Hex til 3000 Hex med 00 taster
du blot

F 2000 3000 00

- og camputeren vil ggre resten af arbejdet.
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KOMMANDOEN T bruges til at flytte et amrdde i hukammelsen til et andet.
Hvis du nu skulle ¢gnske at flytte amradet 1000 til 2000 over til 7000 og frem
efter, taster du
T 1000 2000 7000.
KOMMANDOEN C kan du bruge til sammenligning af 2 anrdder i hukammelsen med
hinanden.
Hvis du vil sammenligne 1000 til 2000 med 7000 til 8000, skal du blot taste:
C 1000 2000 7000.
KOMMANDOEN H giver dig mulighed for, at sgge efter bestemte rutiner i monito-
ren. fnsker du f.eks, at sgge efter STA $D020 skal du have de koder der bru-
ges for at danne ordren. I dette tilfelde er det:
80 20 DO
(Disse vises ogsd ndr du taster <CR> under programmering).
Hvis du nu vil sgge efter denne kammando i amradet 0800 til CFFF taster du:
FO800 CFFF 80 20 DO

og hvis der ligger et awrdde i hukammelsen, der ser sadan ud, vil amrddets
startnummer kamme frem pd skarmen.

KOMMANDOEN S er den samme sam save i basic.
Her skal du blot angive start og slut adressen. F.eks.

S"NAVN", 08,1000, 2000
Denne kammando vil fortzlle camputeren, at filen skal saves under navnet
NAVN. Desuden fir den at vide, at filen lagges ud pd device 8 (Diskettesta-
tion), kassette brugere skal benytte device 1.

Denne primere adresse skal altid vaere pd 2 cifre. De neste adresser
(1000,2000) fortzller hvor der skal begyndes og sluttes.

KOMMANDOEN L kan sammenlignes med LOAD fra basic.
Her har du muligheden for, selv at bestemme hvor et evt. program skal hentes
ind og l®:gges i hukammelsen.
Dette ggres med
L"NAVN",08.
Dette leser programmet ind fra den oprindelige start addresse.
Hvis du nu ¢nsker at lezgge et program ind fra 5000 og fremefter skriver du

L"NAVN", 08, 5000.

BANKSWITCHING

Ved hijzlp af Kammandoen 04 (bogstavet 0) kan du gemme maskinekode rutiner under
ROM'en.

Hvis du vil tilbage til ROM'en skal du blot skrive O07.
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DISKETTESTATIONES MONITOR

Her har du mulighed for, at afl®se spor og sectarer fra en diskette direkte.
Hvis du vil l®se spor 18, sector O (Bam hovedet) skal tallene fgrst amregnes
til hex. Disse bliver 12 og O.

Vi skriver: .*r 12 00 CE. ‘CE” betyder at den aflzste sector skal lzgges ind
under hukammelses amradet CE0O, her kan du s@ andre Bam hovedet hvis det er det
du ¢gnsker.

Bagefter skal du sd overskrive sectcoren med den nye. Dette ggres sdledes:
-* 12 00 CE.

Du kan ogsa arbejde direkte i diskette monitoren ved at taste OD.

FUNKTIONSTASTER I MONTTOREN

F3 Scroll op
F5 Scroll ned
F7 Directory (Katalog over disk)

Vi gnsker, at du skal blive helt tilfreds med The Final Cartridge III.
S3, hvis du stgder ind i nogle problemer, tgv da ikke med at kontakte den Skan-
dinaviske importgr:

MJROOM DATA A/S

Jernbanegade 7

4700 Nestwved

T1f. (03)-726888

Att.: TFC-Afdelingen.

Hverdage imellem 9.00 - og 17,30
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SERVICE

Har du veret uheldig at kgbe en THE FINAL CARTRIDGE III, der er defekt, eller
gar den istykker indenfor de 12. mdneders garantiperiode, beder vi dig venligst
am, at sende denne seddel, i udfyldt stand, sammen med kopi af kgbskvitterin-
gen, samt den defekte Cartridge til:

MJROOM DATA A/S

J 7
4700 Nestved

Att: TFC-afdelingen

NAVN:

Adr.:

Postnr.: By.:
T1f.:

Camputer: Camnodore

Disk.station: Cammodore

Bidndstation: Cammodore

Printer:

Fejl beskrivelse:

Kgbs dato: Kgbs sted:

PS: Farinden du sender Cartridgen, SKAL du kontakte MAROOM DATA A/S, pr.
telefon, idet det har vist sig, at en hel del fejl, sam brugeren har
ment var hardwarefejl er rene betjeningsfejl,— og det er jo argeligt,
at undvere sin cartridge, hvis det ikke er ngdvendigt.
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